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posrcional y matcrral . rnformacrón de procesamien
to. relOJ 
Nota: El VIP es la versrón portátrl del PRIMO. cabo 
en el bolsillo de una camisa y sus pilas (AAA) pro
porcronan unas 100 horas de ruego. 

VIP PRECIO: 215.7150 PTAS. 

Por lin 
NOVAG adopta 

el SISTEMA MODUlAR con 
la SUPERFORTE 

* 96 K hnyto do Hum ( Loctura escritura ) 
* 64 K Bll do Hom (:mio loctura) 
* 32 K Bnyto do Monwrln do nporturas 
* PROGRAMABL/c por ol usunrio 

pnm nctunllznrln 
* Pantalln ALFANUMFRICA 

con reprosontnclón fJTilllc:/1 do lns pioLas 
* MEMORIZA slrnultl'lruurmonlo hastn 

10 partidas complotas 
* ANALIZA posterlorrnnnto cunlquior partida 

almacenada. 
* Comunicación con IBM cornpatiblo 
* MODULAR: el propio usuario puodo 

cambiar en pocos minulos ol prunrnma 
p0r nuevas versiones que so 
comercializarán a excelentes precios cada 
memoria no excederá las 15.000 pts. 

* Todas las funciones ya existentes en otros 
modelos:• 

* El ELO certificado por la agencia oficial 
independiente en U:S. es: 2.164 ELO. 

En el primer torneo presentada (PORZ-OPEN 
en Alemania) la SUPERFORTE obtuvo 5,5 
puntos situándose por encima de las otras tres 
grandes marcas de computadoras que presen
taban sus mejores modelos de 32 BITS y mi
croprocesadores extrarrápidos. 

• Reloj. evaluaciones. consejos NEXTBEST. Autoplay 
análisis. lfnea principal. seguimiento de procesa
miento. 

lallo""f' 
sun• FOil'm • 
- el,.,.,. 
{J minuto� /vgfllla 
.,.,. � 
,.,.,._7_ 
,_ 
{lfer ...... ma). 



Dtrector-Editor: Pablo Aguilera 
D1rector Técnico: lincoln R. Maiztegui 
Secretaría: M:• Carmen Elizalde 
Rev1s16n T écmca: Gabriel Rojo 

Colaboradores: 
C. Almarza, J. M. Bellón, 

L M. Bernardo Hoyos, J. Boudy, 
R. Cámara, A Capece, J. Cordovil, 

R. Crusi, A. Cruz, A. Cuesta, 
F . del Hoyo, J. Durao, E. Eliskases. 
J. Eslón, B. Espuny, J. L. Fernández, 

2. Franco, L. García Olasagasti, 
E. García, N. García, 

J. C. Gil Reguera, M. Gómez, 
J. M. Gutiérrez, 2. lllic, F. !zeta, 

B. Kazic, L. Kavalek, 
J. M. Lanz Calavia, 

J. M. Lanz Gardeta, J. M. Ledesrna. 
B. López Esnaola, S. Markeluk. 

A. Martín, R. Milán, 
R. Montecatine, P. Morán, 

M. Najdorf, F. Neri, G. Nesis. 
F. J. Ochoa, H. Pérez, J. Ramírez, 

Z. Ribli, M. Rivas, A Rodríguez, 
A. Romero, L. Santos, V. Santos. 
J. Sanz, V. Smyslov, J. Szmetan, 

M. Tal, M. Ta1mur, E. Tata1, 
D. Teyssou, F. Urías, B. Wexler. 

l. Witker, F. Zaninotto. 

Edita: Centro de Ajedrez Interna 
cional, S. A CAISA 
Reina, 39. Tel.: 521 20 08 
28004 Madrid 

Imprime: Notigraf, S. A 
San Dalmacio. 8 
28021 Madnd 

Depósito Legal: S.S. 767- 1970 

Suscripción anual (22 ejemplares) 
Espaila: 4. 750,· ptas. 

Extranjero: $ 45,· USA 
Vla Aérea: $ 51,- USA 

Ejemplar suelto: 250,· ptas. 

sumario 
1 de Agosto de. 1988 

Año XVIII - Número 2 4 5  

BELFORT : BR I L L ANTE TR IUNFO D E  KASPAROV , Leontxo 
Garc1a y Z.Franco . . • . . • . . • • • . • • . . . . . . . • . . . . .  418 

SERG I O  ESTREMERA , NUEVO M. I . ,  S.Estremera 430 

FUERTE TORNEO EN ATENAS , J.M.Gi l Gonz ález . . . • •  431 

V I CTOR I A  DE R I VERA EN CUBA ·� · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  432 

¡ GANADO SON VACAS! , R. M ayer • • . . . . . . . . . . • . . • . . . 433 

DUELO CON UN PENSADOR , M.Krasenkov . . . • . . . . . . . .  434 

¡ AHORA JUEGO 4 • . • .  e5! , E.Sveshn i kov • . . • . . . . •  437 

MART I N  FERRER , L.R.Mai ztegui  Casas  . . • . . . • . . . . .  439 

EL " S I GL O  DE ORO"  DE LA DEFENSA BOGOL J UBOV (l ) ,  
T. Georgadze • • . . • . • . . • . . • . • • • . . . . • . • . • . . • . . . . 441 

ASOC I AC I ON ESP. DE AJE DREZ POR COMPUTADORAS . . . 443 

RECTAS Y D I AGONAL E S ,  L.R.Mai zteg ui  Casas  . . .. .. 444 

CUANDO LOS AL F I L E S  SON MAS FUERTES ,  T.Georgadze 
y O.V.Stezco .. . . . . . ..... . . .............. .... 446 

NOVE DADES EXTRANJERAS . .  .. . . .. .. . .. .. . .. .. . .. . . 448 

***** ***** ***** 

Necesitamos información 

Con 1 os t ardío s co 1 ore s est i va 1 es han 1 1  eg ado 1 os 
torneos de v acaci ones : Benasque , Málaga , Coslad a ,  el 
C i rcui to Catalán , etc. Nuestra i ntenci ón es dar la más 
ráp i da y cumpli da i nformaci ón posi ble sobre estos  even
tos , ún i cos  que gran parte de nuestros lectores pueden 
jugar. L amentab 1 emente chocamo s contra una gran di f i 
cultad d e  índole práct i ca :  n i  los organ i z adore s ( s alvo 
excepci ones ) ,  n i  los part i ci pantes que han quedado bi en 
cla s i fi cado s ( lo que es más di fici l de entender) se to
man la molest i a  de envi ar i nformaci ón , tabla de posi 
ci ones- y part i das. JAQUE no es una revi sta  de grandes 
pos i b i li dades económi cas ( por ahora ; ya lo será algún 
di a ) ; por 1 o tanto depende en gran parte de 1 a buena 
voluntad de la gente para ofrecer a t i empo una  i nforma
ci ón ade·cuada y complet a. 

Por la razón expli ci t ada no podemo s ofrecer en este 
número i nformaci ón sobre los torneos que acaban de ju
garse ( Coslada , Ben asque , etc.) , así como del Infant i l  
d e  España , que ganó V.Sanz , y del de Cadetes de España 
que g anó Osear de la Ri va. En el próxi mo número subsa
naremos esta  carenci a ,  que no nos es i mput able. Por el 
momento el lect or podrá delei t arse con una crón i ca de 
L eontxo Garci a sobre el Torneo de Belfort , nuestros ha
bi tuales art1culos teóri co s y las secci ones coti di anas 
como el Perfi l ,  los estudi os ,  etc. 

Recordadlo : Nece s i t amos i nformaci ón. 
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interna e ion al 
Belfort • Copa del Mundo 

Brillante triunfo de Kasparov, 
que perdió con Karpov y se acerca a Rscher 

LEONTXO GARCIA 

CO PA DEL MUNDO * 6 E L FOR 1 1;> .J u nio / 5 Julio 1986 
N.º JUGADORES Rat i ng 1 2 3 n e¡ () 7 3 4 5 6 Total 

l. GM KASPAROV (URSS) 2750 •o 1 } 1 • 1 l 1 lH 
2. GM KARPOV (URSS) 2715 l -1 ! o 1 1 1 � 10� 
3 .  GM EHLVEST (URSS) 2585 o o - � � � } 1 ! 9 
4. GM Hü6NER ( RFA) 2595 � } ' � o 1 l � 8 
5. GM Rl6Ll (Hun) 2620 ! ! � } -} • i � � 8 
6. GM SOKOLOV (URSS) 25 95 o l } 
7. GM SPASSKY (Fra) 2565 � o } 
8 .  GM SHORT (Ing) 2630 o ! � 
9 .  GM SPEELMANN (Ing) 2625 � } o 

10.  GH ANDERSSON (Sue) 2605 o 1 o 2 
11. GM 6EL IAVSKY (URSS) 2645 o o o 
1 2. GM LJU60JEVIC (Yug) 2610 o } ! 
1 3. GM NOGUEIRAS (Cub) 2560 o o 1 2 
14.  GM HJARTARSSON (Isl) 2590 � o o 
15. GM TIMMAN (Hol) 2675 o o o 
16. GM YUSUPOV (URSS) 2620 o � � 

El campeón mundial Gari Kasparov logró 
un triunfo histórico en el torneo de Bel
fort (Francia) , segunda prueba de la Copa 
del Mundo, que 1 e col oca a sólo 1 2  puntos 
Elo .del record de 6obby Fischer . El certa
men· sirvió para confirmar que sólo Anatoli 
Karpov, ganador i na pe l ab 1 e de 1 a partida 
1 29 contra su encarnizado rival, puede in
quietar hoy al aserbayano . El dominio so
viético fue casi absoluto y las "esperan
zas occidentales " fracasaron de forma 
preocupante . 

"Mi pri nci pa l objetivo ahora es jugar 
un gran ajedrez . Si me mantengo a este ni
vel, el record de Fischer caerá pronto, 
tal vez este mismo año . Creo que este es 
el mejor resultado de mi carrera , y a los 
que me recuerdan constantemente que perdí 
contra Karpov en la penúltima ronda debo 
advertirles que en Be lfort he jugado 1 4  
partidas aparte de ésa , que fue un "acci
dente " .  Estas declaraciones que efectuó 
Kasparov inmediatamente después de ganar 
a Sokolov en la última ronda merecen una 
reflexión en profundidad . 
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Una vez liberado de la pesada carga que 
supone jugar un campeonato del mundo casi 
permanente en los últimos tres años, el 
juego de Kasparov ha alcanzado un altísi
mo nivel . El máximo El o de Fi scher fue 
2765 y Kasparov tiene 2760 en la lista del 
1 de Julio, ganó 1 3  en Belfort y tiene dos 
próximas oportunidades para repetir su 
progresión : el campeonato so vi ético, · que 
también jugará Karpov a partir del 25 de 
Julio, y el torneo de Reykjavik en Octu
bre, tercera prueba de la Copa del Mundo . 
Si bien es cierto que 1 a lista El o actual 
está " i nflada" ( sobre todo tras la recon
versión del ranki ng femeni no) con respecto 
a 1 972 , .no lo es menos que el triunfo en 
uno de los torneos más fuertes de la his
tori a ( 1 6  jugadores cuya media rozó la ca
tegoría  1 6) con 9 vi ctori as, 5 tablas y 
una derrota eleva a su protagonista a la 
máxi ma categoría posible . 

Ahora bi en ,  lo del "accidente" produce 
tristeza y arroja una lamentable mancha de 
arrogancia sobre l a  buena i magen ql.ie el 
joven campeón supo forjarse tras un duro 



cami no hasta e l  t í t u l o. Para todo aquel  
que haya seg u i do de cerca s u  tremenda pug
na re s u l ta fác i l  comprender e l  od i o  ex i s 
tente entre 1 as d o s  'K' . Pero u n o  p i ensa 
que , con  tres años por de 1 ante hasta e 1 
próx i mo mun d i al , ese odi o personal debería  
ser  compat i b l e  con e l  mutuo  respeto depor
t i vo y no con frases como ésta , pron unc i a
da por Kasparov ante l a  tel evi s i ón france
sa : "la mayorí a  de mi s derrotas frente a 
Karpov se debi eron a mi s errore s y no a 
l os ac i ertos  de mi adversari o". 

No ob stante , el ambi ente tampoco fac i 
l i ta u n  tratado de paz. E l  d í a  de l a  c l au 
sura , Kas parov rec i b i ó  d o s  l l amadas tel e 
fón i cas desde l a  URSS mi entras desayunaba 
con este peri odi sta. Al vol ver a l a  mesa,  
comentó entre enfadado y at urd i do :  "Es i n 
cre í b l e. Mi s ami gos me d i cen que tras l eer · 
el ' Sovi et s ky Sport ' de hoy, re s u l ta di f í 
cil saber si el torneo l o  he ganado yo o 
Karpov". Se trata s i n duda de una opi n i ón 
s ubjet i va pero que conc uerda con un hecho 
con statab l e :  muc hos peri odi stas sov i ét i cos  
espec i al i zado s en ajedrez escri ben con  
mi edo. Su trabajo no  está  pre s i di do por l a  
l i bertad de expre s i ón si no por e l  temor a 
d i sgustar a Karpov o a Kasparov. Este t i e
ne bastante que aprender de su antecesor 
en el cargo en c uanto a saber perder y ga
nar , si b i e n ,  l a  act i tud  de Karpov en e l  
Cto. Europeo de Gi jón , no f u e  prec i samente 
ejempl ar. Ambos , que·ya f i guran entre l os 
mejore s de todos l os t i empos , deberían 
marcar 1 os  1 í mi tes  de su  enfrentami ento 
personal con pi nturas de v i vos co l ores pa-

ra no pasarse más de l a.raya. 

Belfort , tomada 
por los 'soviets' 

Para qu i en vaya de cami no hac i a  Sui za 
o l a  Repúb l i ca Federal de Al eman i a  res u l ta 
muy recomendab l e  l a  v i s i ta a Bel fort , en
c l avada muy cerca de ambas fronteras , en  
l os l í mi tes de la  reg i ón al sac i ana. Res u l 
ta muy agradab 1 e pasear por s u s  ca 1 1  es  
peatonal e s  o a l os p ies  de unas  i mpre s i o 
nantes mural l as q u e  e n  otros t i empos  s i r
v i eron para defenderse de l as i nvasi ones 
germanas. E sta vez 1 os asa 1 tantes fueron 
sov i ét i cos y menos mal que Bel i av sky y Y u 
s upov d i staban muc ho de estar en s u  mejor 
forma porque de l os contrari o el re s u l tado 
hubi era s i do escandal oso , ya que l o s dos 
mi embro s teóri camente más f l ojo s de 1 
' ejérc i to rojo ' , Sokol ov y E h l vest , t u v i e
ron una gran act uac i ón. El pri mero ganó a 
Karpov en l a  ronda i ni c i al , l o  que supuso 
una espec i e  de i nyec c i ón i ntraveno sa para 
superar el profundo decai mi ento en el que 
cayó hace año y medi o ,  c uando fue vapulea
do por el s ubcampeón del  mundo en la fi nal 
de Candi datos que se jugó en L i nares . En 
c uanto a Eh 1 vest , de 26 años , es un pro 
ducto más de l a  i nagotab l e  fábri ca sov i é
t i ca que a punto estuvo de dar l a  campana
da en Bel fort , donde luc hó por el pri mer 
pue sto hasta que perdi ó con Kasparov y 
Karpov. Por otra parte , Spassky -actual 

Ajedrecistas en clnemascope: la dlstprslón de las caras de los extremos recuerda 
las tardes de cine de los años 60 (Foto: Boletín del Torneo). 

· 
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mente con  pasaporte francé s  pero con  un 
ori gen deport i vo i nequí voco a efectos  de 
este c oment ar i o- se desperezó de s u  1 e 
t argo h a b i  t u  a 1 y dest apó e 1 frasqu i to d e  
s u s  esenc i a s  a l go m á s  q u e  de cost umbre. S u  
g r a n  punto negro f u e  l a  derrota ante Kar
pov en l a  Ql t i ma ronda tras  uno de esos  
errores i ·ncreí  b 1 es  que  1 os  ex c ampeones de 1 
mundo cometen muy de vez en c u ando y que 
nos s i rven para recordar que t amb i én e l l os 
son mort a l es. Por c i erto , res u l t a  muy s i g 
n i  f i  c a t  i vo  que e s e  d í  a ,  Kasparov n o  1 e 
ofrec i er a  el empate a Sokol ov en n i ngQn 
moment o ,  c uando e 1 1  o 1 e hub i era bast ado 
para aseg urarse e l  pri mer puesto. 

En c uando a Karpov , h ay que a l abar por 
ené s i ma vez su gran espí r i t u  de 1 uc h a. 
Ac ud i ó muy ment a l i z ado a Bel fort porque 
estaba profundamente do 1 i do tras  1 as dos 
derrotas ante e l  c ampeón en e l  c uadrangu
l ar de Amsterdam. Se  rec uperó enseg u i da  de 
s u  derrot a i n i c i a l frente a Soko l ov ,  g anó 
a Kasparov de forma i mpec ab 1 e y mantuvo 
sus posi b i l i dade s  hasta e l  Gl t i mo mi n uto. 
Tras vencer al campeón , s u s  p a l abras fue
ron muy expresivas : "He ten i do ventaja du
rante toda 1 a part i das  tras  una  novedad 
teór i c a  que se me ocurr i ó  en Amsterdam 
aunque no h ab í a  teni do t i empo de prepar ar-
1 a. Este  t r i unfo va 1 e muc ho más para mí 
que l as dos derrot as  de Amsterdam". Al f i 
nal del  torneo , Kasparov aseguró que Kar 
pov habi  a jugado muy ma 1 en Be l fort. Si 
jugando mal quedó segundo en uno de l os 
torneos más fuertes de 1 a h i stori a ,  a un 
punto del c ampeón del  mundo , al que además 
venc i ó ,  ¿ qué hubi era pasado si juega b i en?  
E l  resu l t ado g l obal  entre  ambos es  +19 =93  
-17 a favor de Kasparov. 

Los  que pen s amos que a 1 a popu l ari dad 
del  ajedrez le vend r í a  b i en un  occ i dental  
i nq u i etando a l os sov i ét i cos  tendremos que 
cargarnos de pac i enc i a .  Hübner fue e l  me
jor esta vez , pero n i  s i q u i era es  profe
s i onal . Ri b l i es  dema s i ado pac i f i c o. 
Spee 1 mann  no t i  ene forta 1 eza p s i  co 1 óg i c a  
s uf i c i ente. E l  tal ento d e  Ljubojev i c  es  
tan grande como s u  i rreg u l  ari dad. Ander 
s son 11 egó hace t i empo a s u  tec ho. Hjar 
tars son no parece tener l a  bril l antez ne
cesar i a  para l l egar más arr i ba. Short me
rec e todav í a  un margen de confi anza pero 
1 a gráf i ca de s u s  act uac i ones  se parece 
cada vez más a l os d i entes de una s i erra. 

T i mman merece párrafo aparte. Tras ma
rav i ll arnos en L i nares con s u  gran juego , 
nos ha dec epc i onado en Bruse l as , Amsterdam 
y Bel fort donde apenas se des pegó del Ql 
t i mo puesto. A mi tad de 1 torneo , a 1 g u i  en 
le preguntó : "¿ Qué es lo que va mal , Jan?" 
Y e l  contestó : "Todo va mal ". No cabe duda 
de que Timman se prod i ga demas i ado y eso 
le perjudi ca. Pero uno pi ensa que el pro
blema es más profundo. Cada vez que el ho-
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1 andé s  se ha p l anteado 1 a duda: Ajedrez 
s ac r i f i c ado o v i d a  fác i l ,  ha  opt ado por l a  
segunda opc i ón. Esto es perfectamente l e
g í t i mo desde el punto de vi sta per sona l , 
pero se paga i nvari  ab 1 emente en puntos y 
en mal  juego. El pr i nc i pa l  secreto de l a  
escue l a sov i ét i c a  de ajedrez c ons i ste en 
trabajar ocho hor a s  d i ar i as  y en v i v i r  pa
r a  tr i unfar. Eso debe tener l o  muy presente 
todo aque 1 que q u i era c ompet i r  con  1 os 
'di ab l os rojos ' .  . 

Seri a  i njusto termi nar esta  crón i c a  s i n  
una menc i ón espec i al para e l  c ubano JesGs 
Noguei ras que , t anto en Brusel a s  c omo en 
Be 1 fort , s uperó con creces s u  pape 1 de 
v í ct i ma propi c i atori a ,  l ogrando muy d i gnos 
res u l t ados. Tamb i én hay que c i t ar a l a  or" 
gan i z ac i ón ,  muy vol untar i o s a  pero menos 
profesi onal  que en  Brusel as. Kasparov se 
quejó pQb 1 i c amente de e 1 1  o y p i d i ó que se 
arregl e en e l  fut uro. El escenar i o  del  
teatro donde se c e l ebró e l  torneo tuvo un 
montaje muy espectacul ar. Los l ateral es de 
1 as  ocho mes a s  eran panta 1 1  a s  de te  1 evi 
s i ón con un p l ano f i jo del  tab l ero que 
permi t í a  ver l as manos de l os jugadores en 
e l  momento de mover. Además habí a ocho mo
n i tores hor i zont a l e s  y otros ocho vert i c a 
l es conectados c o n  l os tabl eros e l ectrón i 
cos  a ambos 1 ados de 1 escenari o. Arb i tró 
e l  bel g a  Geurt Gi j s sen que , c omo s i empre , 
rozó l a  perfec c i ón. 

El enigmático Karpov 

S o b r e  l a  p a r t i d a c o n t r a  K a s 

p a r o v , e l  s u b c am p e ó n  d e l  m u n d o  

d e c l a ró a l a  R e v i s t a  J A Q U E :  "Mi 
novedad teórica es profunda e 

interesante; se potencia la 
captura en ' e S '  y se debilita 
la casilla 'c6' que el caballo 
puede ocupar en algunas varian
tes. Estoy de acuerdo con Kas

parov en que 2 4 . . .  g5 es un 
grave error pero contra 1 a me
jor 2 4 . . .  Dd5 yo te ni a prepara
da una combinación de 8 jugadas 
sobre la que prefiero no dar 
detalles" . 

L a  p a r t i d a  f u e  p u b l i c a d a  e n  

e l  a n t e r i o r  n ú mero d e  J A Q U E .  



COMENTA: M. I. ZENON FRANCO 

SSOtf 
FraP:c .• sa 

l . P4R P3R 2 . P40 P4D 3. C3AD A5C 4 . P5R C2R 
5. P3TD AxC+ 6. PxA P4AD 7. D4C D2A B. DxP 
TlCR 9.DxP PxP 1 0. C2R COJA ll.P4AR A2D 1 2. 
030 PxP 

Se puede dec i r  que sól o aquí comi enza 
la par t i da, y e l  juego deja de ser c a s i  
forzado como l o  e r a  desde l a  jugada 8. 

13.DxP C4A 1 4. TlCD 0-0-0 1 5. TlCR 

E l  negro t i  ene i nd udab l e compen sac i ón 
por e l  peón entregado deb i do� s u  ventaja 
de desarro 1 1  o y a 1 a i n seguri dad de 1 rey 
b l anco. El b l anco pl anea expul sar e l  C4AR 
con P4CR, seg u i do de T 3CR y A2CR , etc • . .  
y l as pi ezas b l ancas armoni zan entre s í .  

1 5  • • • •  P5D 16 . 030 C4T 
Una muy profunda y sorprendente i dea 

del GM c ubano. Bal ashov s uqer í a  1 6  . • .  D4T+ 
l 7.A2 D 040 l 8.P4C CST l 9.T3CR como l a  me
jor posi b i l i dad para e l  negro. La part i da 
Bal ashov/Kosten de Mi n sk ' 86 tuvo una rápi 
da defi n i c i ón tras 1 6  . • .  P3A? ! l 7.P4C C 3T 
l 8.PxP TxP  l 9.TxT CxT 20.P7A ! P4R? ! 2 1 .  
A2CR ! A3R 22.P3TR C 3AR 2 3.PxP CxP?  24.Dx P !  
A4D 2S.AxA D4T+ 26.D3A+ ( l -0 ) .  Las eval ua
c i ones son de Bal ashov qu i en tamb i én con
s i dera como d udosa a 0-0-0  del  segundo ju
gador. 

17 . P4C A5T! 

18 . P3A 

La capt ura l 8.PxC TxT l 9.CxT Ax P 20.DSC 
P3TD 21 . D6C AxT 22. DxA C6C ! ( l a  el ave del 
sac r i f i c i o  negro ) l l evar í a  a una posi c i ón 
muy d i f í c i l para el b l anco ; veamos : 23.Rl D 
D6A ! seg u i do de P6D con ventaja abrumado
ra , o b i en 2 3.A2CD  D4T+ y e l  negro se i n 
fi l tra;  tampoco 23. C2R P6D ! ganando ; l o  
mejor parece ser 2 3. DxC DxA+ seg u i do de 

DxP con ventaja. 

18 • • • •  A7A! l9 . DxA P6D 20 . D2T 
Control ando 20. Si 2 0.D4T , s i mp l emen 

te 20  • . •  PxC 2 l .AxP DxP+ 22.R2A D4A+ 
2 3. Rl A TSD 24. DSC D6A con ataque 2 S. PxC? 
D6T+ etc. 

20 • • • •  D4A! 
Cl aro que no 20 ... PxC 2 l .AxP Dx P+ 22. 

A2D etc. Si ahora 2 l .T l TR ,  hay muchas po-
, s i b i l i dades, entre el l as 21 • . .  TxP  22.C3C 

CST  y e l  ataque e s  demo l edor , y si 2 l .PxC 
PxC rec upera 1 a p i eza y s i gue  e 1 ataque. 

2l. T2CR C6R! 

Noguei ras c u l mi na su obra con una ener 
g í a  y estét i ca admi rab l es. Si l a  torre se 
ret i ra seg u i r í a  C 7A+ y D7A con múl t i pl es  
amenazas. Y s i  22.C3C CxT+ 23.AxC CSA ! 24. 
Ax P+ R2A con múl t i p l es amenazas ; o b i en 
24.C4R D8C+ 2S.Al A C6R ! etc. 

22. AxC DxA 23. T3CR P7D+ 24.RlD D7A 25 . R2A 
PBD=!J+ 26. TxD TxT 27 . RxT DxA+ 28. R2D P4C 
29. R3R C5A+ 30. R4R D7A (O - 1} 

Amenazando TxP o bi en Tl D y C 7 D+. 

BELIAVSKY 
Grünfeld 

KASPAROV 
(097) 

l . P4D C3AR 2.P4AD P3CR 3 . C3AD P4D 4.C3AR 
A2C S . D3C PxP 6 . DxP 0-0 7 . P4R C3T 8 . A2R 
P4AD 9. P5D P3R lO. A5CR 

Karpov ha uti l i zado exc l u s i vamente 1 0. 
0-0  PxP l l .PxP frente al Campeón del  mun
do en Sev i l l a ,  y tamb i én Bel i avsky frente 
a Popov i c  en Be l grado 1 987. La text ual fue 
"resuc i tada" por F l  ear frente a Korc hnoi  
en L ugano a pr i nc i pi os del  año. 

10 • • • •  PxP ll.CxP A3R 12. 0-0-0 AxC 13 . TxA 
03C 14 . AxC DxA 15. P5R D4A! 

Aquí Kasparov se des v i  a de l a  par t i da 
c i tada. Korc hnoi  e l i g i ó  l S  . • .  D2R quedan 
do i nfer i or tras l 6.TRl D TDl D l 7.TxT TxT 
l 8.TxT+ DxT l 9.P6R ! etc. tab l as , 4 1  juga
das. 

1 6. A30 

Desal ojando l a  dama de su exce l ente 
ubi cac i ón ,  pero entorpeciendo la comuni ca
c i ón de sus pi ezas. De c ual qu i er manera , 
l a  pos i c i ón b l anca .no parece muy promi so
r i a ,  ya que el  negro t i ene mucha fac i l i dad 
para agred i r al monarca b l anco. Si l 6.TRl D 
A3T+ segu i do de P4C D ,  ese etc. Tal vez l S. 
. . •  D4A haya s i do s ubest i mada en l os aná
l i s i s  o b i en sobre st i mado el  ataque del  
b l anco tras l 6.A3D. · 

16 • • • •  OlA 17 . Tl0 P4CD! l8. 04T 

42 1 



Claro que no 18 . DxP C2A . 

1 8  • • • .  C5C 

1 9 . AxPCR 

Kasparov refutará brillantemente esta 
combinación, pero ya no hay opciones vál i
das; si la torre se retira seguiría PSA, 
P6A y 1 a dama negra se muestra tan pe 1 i
grosa en lAD como l o  era en 4AR . 

1 9  • • • •  PAxA 20. T70 

Ahora surgen l as amenazas 2l . D7R y 21 . 
CSC P3TR 22 . C6R ; Kasparov evita ambas po
sibilidades pero parece caer en una terce
ra . 

20 • • • •  Ol R 2 l . T7R 

Y la siguiente parece ser T l - 70, sin 
embargo el negro logra debil itar l a  prime
ra línea enemiga por medio de l a  sobrecar
ga de la dama blanca . 

21 • . • •  AJT+ ! 22 . Rl C  Tl O !  2 3 . T60 03A ! 

"Atacando" 3D! La c ontracombinación del 
negro es muy hermosa y Kasparov conquistó 
así una fácil victoria, son sól o  23 juga
das y lleva negras (! ) .  

24 . P3TO TxT 25 . PxT DxPO 26 . PxC PxP 27 . 04R 
P6C (0 - 1 )  

El final tras 28 . D6R+ DxD 29 . TxD TlA 
segu i do de T 7A, A2C etc . es sin esperan
zas . 

l . P4R P4R 2 . C3AR CJAO 3 . A5C P3TO 4 . A4T C3A 
5 . 0-0  CxP 6 . P40 P4CO 7 . A3C P40 8 . PxP AJR 
9 . C020 C4A 1 O. P3A A5C l l . A2A A2R 1 2 .  Tl R 
020 

Esta posición se ha presentado muc has 
veces en l a  práctica magistral ,  por medio 
de diferentes órdenes de jugadas . Korchnoi 
es el mejor defensor de esta l ínea . U l ti
mamente se prosigue aquí con 13 . Cl A pero 
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Ehl vest opta por l a  i dea vieja 1 3 . C 3C, ya 
emp 1 ea da en e 1 matc h Karpov /Korc hnoi de 
hace 1 O años . 

l 3 . C3C CJR 

Bl oqueando e l  PR ; c l aro que no 1 3  . . •  
0-0? 1 4 . CxC AxC4 l S . AxP+ RxA 1 6. C5C+ etc . 

1 4 . P3TR A4T 1 5 . A5A 

Esta mol e sta c l avada perturba el  desa
rro l l o  del negro y neutral iza un defensor 
de SAO . El negro tiene vari as opciones :  
1 5 . . • 0-0, 1 5 .  . . A3C y - 1 a emp 1 ea da por 
Hjartarsson.  lS . . .  0-0 era l a  jugada pre
ferida de Agzamov, por ejempl o Zeshkovsky/ 
Agzanfov, URSS 1 981 siguió 1 6. P4C A3C 1 7 .  
A3R C ( 3A ) lD para C2C y P4AO, con buen jue
go según el propio Agzamov . En una partida 
posterior, frente a De Fi rmi an, Y ugos 1 a
via 1983, intentó ser más ambicioso, pero 
tuvo que soportar un muy fuerte ataque 
tras 17 . . .  TRlD? ! 1 8 . D2A Dl R 1 9 . TD1 D Al A 
20 . R2C RlT 2l . P4TR ! etc . Tah l empl eó l S  . • .  
A3C frente a Nunn en Nae stved 1 985, s i 
guiendo 16 . CR4D 0-0 17 . A4C ! para P4AR con 
mejor juego . 

1 5  • • • •  COl O 1 6 . A3R P4T 1 7 . C5A ! 

El temáti co cambio de l os al fil es de 
casil l as negras no es tan efectivo porque 
no se puede mantener e 1 b 1 aqueo tras 1 7 .  
ASA PST 1 8 . AxA DxA 1 9 . CD2D ( si 1 9 . CD4D CxC 
20 . PxC. C 3R )  1 9  . . .  P3AD 20 . P4CD C4C 2l . D2R 
P3C, etc . c omo en l a  28• partida del matc h 
Karpov/Korc hnoi de Baguio 1978 . 

1 7  • • • •  03A 

En sus comentarios a esta ú l tima parti
da, Fil ip castigaba con un signo de inte
rrogación a 1 7 . CSA considerando c omo favo
rabl e al negro l a  posición que res u l ta de 
1 7  . • .  AxC 1 8 . AxA P3C 1 9 . AxC CxA 20 . A3R AxC 
2l . DxA P4AD . Es probable que la posición 

. sea favorabl e al bl anc o .  ¿ Qué l ugar será 
adecuado para el rey negro tras A6T? No 
parece que e 1 fl anca de dama sea seguro, 
ni el centro, c l aro está . Seguiría 22 . TR1D 
torzando una defi ni e i ón . Si 22 . . . 0-0-0 
23 . P4TD y s i  22 • • .  TlD 23 . A6T, o bien 23 . 
T2D 0-0 24 . T l - 1 D  PSD 2S . PxP PxP 26 . AxP CxA 
27 . TxC DxT 28 . TxD TxT 29 . D6AD etc . 

1 8 . C30 AxC 1 9 . 0xA PJC 

Busca estabilizar la posición, aunque 
al precio de debil itar seriamente el flan
co de rey . Lo "norma 1 "  sería enrocar, 
aunque l uego de 20 . TDlD sería necesario 
retirar l a  dama para defender el PD con 
PJAD y l as piezas negras estarían muy pa
sivas, o bien jugar P3C como en l a  parti
da . 

20 . A4C ! 

Forzando un nuevo avance .  



Pensamientos 
irreproducibles 
(Foto: Boletín 
del Torneo). 

20 • • • •  P4T 21 . AxC CxA 22. TDlD TlD 23. T2D 
0-0 24. T1 -1 D C4C 

Eli mi n a  la pres i ón sobre el -PD y logra 
c ambi ar la p i eza  mer:�or enemi ga que mejor 
puede aprovechar los aguj eros del 0-0,  pe
ro Ehlvest demostrará que las debi li dades 
de ese  sector son 1 as  c asi 1 1  as  de ambos 
colores. La pos i bi lidad de act i var el j ue 
go c o n  2 4 .  . . OSA no prosper a ,  porque 1 o s  
fi n ales , t r a s  2 5.A6T TRlR 26.C4A CxC 2 7. 
AxC P3AD 28.P3CD D5R 29.DxD PxD 30.RlA , ó 
bi en 27 ... DxPT 28.TxP TxT 29.DxT DxD 30. 
TxD y 3l.T7D son favor ables al blanco. No 
son pos i ble s , en esta  últ i ma vari ante , 28. 
• . .  OxP por 29.TxT , y s i  a )  29 ... TxT 30. 
TxT+ AxT 3 1 .08T , y luego ASC ; y si b )  29. 
... AxT 30.D6A etc. y en la pr i mera pos i 
bili dad 28 ... D4A permi t i r í a  29.P4CR con 
at aque. 

25. AxC AxA 26 . T2R TRlR 27 . 03C A3T 28. Tl-1 R 
R2T 

Se amenaz aba 29. P6R. Si  28.. . T3R se
g u i r í a  29.P4AR-5A. 

29. P6R! 

I g u almente , y la pos 1 c 1 on negra se des 
ploma. En  c aso d e  29 ... TxP 30.TxT PxT 31. 
CSR DlR 32.CxP ! y el caballo es i nmune por 
DxP+ ganando la torre. 

29 • • • •  P3A 30. 03A R2C 
Es claro que si 30 . . •  A2C 3l.C4A y ata

que sobre 6C ó 5T. 

3l . C5R! PxC 32. D7A+ RlT 33 . TxP TlC 34. P7R 
TDlR 35. T6R 020 36 . TxP TxT 37. DxT A2C 38 • 
07A P50 39. PxP AxP 40 . T6R A2C 4l.P3CR 

Pasdo el control , el negro no t i ene de-
fensa ante T4R- 4TR y... (1 - 0) 

l . P40 C3AR 2 . P4AO P3R 3 . C3AO P4D 4 . PxP PxP 
5. A5C P3A 6. 02A A2R 7 . P3R CD2D 8. A30 0-0 
9. CR2R TlR 10. 0-0 ClA 

La teor í a  condena con j u sta razón el 
avance P3TR ; dec í a  Bot v i n n i k que además de 
debi li tar el flanco de rey , conduce al al
fi l dama del blanco a una mejor posi c i ón. 
El exc ampeón del mundo lo demostró en sus 
part i das frente a Pi l ni k en Hungría 1952 
y L ar sen en Noordwi j k  1965 , el alf i l  puede 
tra sladar se a 2AR , defendi endo 8C , luego 
de P 3A y así preparar el avance del PR y 
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el g i ro del CR a 3C . Este  plan , que es una 
altern at i va al ataque de las mi norí as  con 
P4CD-5CD ,  e s  lo mejor , claramente , por e s 
tar debi li t ado e l  0-0  c o n  P 3TR . 

l l . P3A 

Port i sc h /Morov i c ,  Dubai 1 986, y Por
t i sch/Yus upov , Bugoj no 1 986. El GM húngaro 
eli g i ó  ll . TDlC . 

11 . . . .  A3R 1 2 .  TDl R T l AO 1 3 . R l T  C3-20 14.  
AxA TxA 1 5 . C4A ! 

Da s i t i o  a la dama en el flanco rey y ,  
a l  atac ar e l  P O ,  hace i mpos i ble l a  reac 
c i ón " st andard" P4AD . Es c uri oso que An 
ders son la h aya pospuesto en su jugada 1 3 , 
ahora se hace c ada vez más di fí c i l  enfren
t arse al  avance  del PR  del blanco .  

1 5  . . . .  T2A 

Planea pre s i onar el PO con TD2D , luego 
del avance del PR y PxP para contenerlo . 

1 6 . 02A C3A 1 7 . P4R PxP 1 8 . PxP T020 1 9 . P50 ! 

Poni endo de man i f i esto que la soli dez 
del di sposi t i vo negro es solo aparente .  

1 9  • • • •  PxP 20.A5C T2A 

No 20 . . .  T 3D? 2l . P5R CSC 22 . D3C seg u i do 
de CxA . 

2l . PxP A20 

Capt urar el PO llevarí a a perder mate
ri al tras  TlD y 040 .  

22 . A2R ! 

L a  amenaza P60 . Gana un peón y defi ne 
la luc h a . 

2 2 .  • • • T l A  2 3 . 0xP P3CO 24 . 06T CSR 2 5 .  
P60 ! 

Tras est e eleg ante avance el blanco lo
gra dos peones  1 i bre y un i dos . Si  ahora 
2 5  . . .  T4R 26. CxC TxC 2 7 . C5D amenazando 28 . 
C7R+ y 29 . CxT ó 29 . TxP y el PCO . 

25 . . . •  CxP 26 . C4-50 T4R 27 . 0xP  C4A 28. 0x0 
TxO 29 . A30 TxT 30 . TxT C3C 31 . P4TO 
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El b 1 anco t i  ene vent aj a ganadora y se  
1 i m i t ará a avanzar 1 os peones de 1 f1  anco 
dama con nuevas s i mpli fi c ac i ones . El negro 
podrí a abandonar s i n  n i ngún remordimi en
t o .  

31 . . . .  C S O  32 . P5T Rl A JJ . AxC PTxA 34 .11 0 
CJR J5 . C6C AJA J6 . TxT+ CxT J7 . P4CO CJR J8. 
PSC (1 - O ) 

KARPOV 
Gambito de Oa111 a 

8EllAVSKY 
(Dlf)) 

l . P40 P40 2 . P4AO PJR J . CJAO CJAR 4 . PxP PxP 
5 . A5C.A2R 6 . PJR 0-0 7 . AJO Tl R 8 . CJA C020 
9 . 0-0 PJA 1 0 . 02A ClA l l . PJTR 

Lo más usual es ll . TDlR como en T i mman/ 
Short , Amsterdam 1 988 ( ver JAQUE n º  2 38 ) , 
y el artí culo de Razuvaev sobre la E struc 
t ura Karlsbad · ( JAQUE nº 24 1  y 242 ) . 

11 • • • •  PJCR 

En T i lburg 1 986, Beli av sky eli g i ó  1 1  • . •  
A3R frente al propi o  Karpov y s i  bi en ven
c i ó n ,  el exc ampeón mundi al tuvo vent aja  
durante toda la part i da ,  perdi endo tras  un  
grave error . 

1 2 . AxC 

Karpov desp 1 i ega e 1 " at aque de 1 as  mi 
norí a s "  y 1 a part i da entra en una 1 arga 
etapa de mani obras que se puede resumi r en 
lo s i gu i ente : el blanco busca  j ug ar P4CD-
5C y PxP para forma una debi li dad en 3AD , 
s i  el negro c aptura en 5CD quedarí a el PO 
ai slado y t ambi én déb i l  el PCO .  Como el 
negro t i ene poc a s  c h ances reales de con
traat ac ar ,  momentáneamente ,  tratará de i m
pedi r P5CD por la répli c a  P4AD , con con
traj uego en la columna AD y la di agonal 
larg a negra, tambi én exi ste el rec urso de 
abri r la column a TD para lograr mayor ac 
t i v�dad . 

12 • • • •  AxA 1 J . P4CO CJR 1 4 . TR1 0 PJTD 1 5 . 
P4TD OJO 1 6 . 0JC 

Se amenaza ya P5C porque el negro t i ene 
atac ado dos veces s u  PD . 

16 • • • •  Tl O 1 7 . Al A A2C 18 . T2T 

Si  1 8 . P5C  PTxP 1 9 . PxP TxT 20. TxT P4AD 
y el negro no t i ene problemas , a 2l . PxP 
CxP , segu i do de C5R . 

1 8  . . . .  C2A 1 9 . C 1 R  A4A 20 . C2R Al AR 2l . T2C 
OJA 22 . C4A Cl R 2 J . Tl A P4TR 24 . T2T AJO 2 5 .  
C4-JO C2A 

Para jugar TlT en c aso de P5C del blan
co ,  luego de c ambi ar el PT y la torre . 
Karpov ha evi t ado que el c aballo del negro 
se  act i vase ya en 5AD luego de P4CD , o en 
5R y ha mani obrado para llegar a su 5AD en 



excelentes condi c i ones. 

26 . C5A TDl C 2 7 . P5C 

El mot i vo es tratég i co del juego blanco 
se ha alc anzado y el negro debe tomar una 
di fi c i l  dec i s i ón. Dec i de sacr i fi c ar un 
peón , obteni endo un peón li bre , a c ambi o 
de dejar otro en su 3TD. No era posi ble 
2 7. • . PTxP 28. PxP P3C 29. C6T CxC 30. TxC 
P4A 31. PxP PxP 32. DxP ! ( no 32. TxP? A7T + 
33. RxA DxT ) .  Tomar dos veces  en 4CD lleva
ría a pos i c i ones cons i deradas como muy 
ventajosas  al blanco ,  s i n  compens ac i ón su
fi ci ente por  s u s  debi li dades 2CD  y 40. 

27 • • • •  P3C 28. CxP CxC 29 . PxC P4A 30 . C3A 

El caballo v uelve al juego s i n  temor a 
30 . . •  AxP 3l. PxA DxC 32. P7T seg u i do de 
DxPC y el PTD se valori za. 

30 • • • •  PSA 31 . D5C PST 32 . P5T PxP 33 . DxPT 

ASCO 34.041 AJO 35.11- l T  A2A 36.P7T T l T  
37.D4C ASR 

Nuevamente ser i a  malo tomar el PT por
que segui r í a  38. PxA DxC 39. 07C A3D 40. A2C 
segui do de T5T y c ae el PO. 

38.T6T AJO 39 . D7C D2R 

C l aro que no 39 • • .  AxC 40. PxA DxPA 4 1 .  
TxA etc. 

40 .06A A2A 41.D5C A4A 42.A2R Al A 43.T6-2T 
030 44.R1A R2C 45.Al D D3AR 46.D2C TlR 47 . 
D4C Tl D 48.A2R T2D 49 . D5C Tl D 50 . R1C 030 

Esta  po s i c i ón �s s i mi lar a la de la j u 
gada 43 , so 1 o . e  1 rey negro está  en otra 
c a s i lla. Probablemente Karpov ha mani obra
do  para ganar t i empo en el  reloj y buscar 
más tranqui lo el remate. 

51 . C5R P3A 52 . T6T ! 

Esta  combi n ac i ón logr a  s i mpli fi car el 
juego y que el PT se i mponga. 

52 . • • •  D2R 53 . C6A 030 54 . R1 A  AxT 55. TxA 
P6A 

Si la torre se ret i r a  caer í a  el PO y 
con ello la part i da con C4C y A3A s i  es  
necesar i o. 

56 . CxT P7A 57 . D2C D7T 58 . C6R+ R3T 59 . R1 R  
T l AD 60. C 5A ( 1  - 0) 

TIMMAN 
G rünfeld 

KAS P AROV 
(082 )  

l. P4D C3AR 2. P4AD P3CR 3. C3AD P4D 4. A4A 

Spasslcy-Ehlvest: pelos cortos e Ideas largas (Foto: Boletín del Torneo). 
42 5 



A2C 5 . P3R P4A 6 . POxP D4T 7 .D4T+ OxO 8 . Cx0 
o-o 

Ti mman y Kasparov t i  en en un due 1 o en 
esta vari ante desde el c u adrang ular de Ma
yo pasado en Amsterdam. En  la pr i mera p ar
t i da ,  Kasparov eli g i ó  la répli c a  mis 
usual ,  8 • . .  C5R , que se con s i deraba mejor 
para el blanco y ,  aunque ut i li zó una i nno
vac i ón en la jug ada 1 8 ,  no alc anzó a i g ua
lar el juego. En la s i g u i ente part i da ,  con 
negras , Kasparov jugó 8 . . .  0-0, répli c a  
q u e  n o  esti  n i  menc i onada e n  l a  Enc i clope
di a. Ambos encuentros termi na ron en ta
blas. 

9 . C3AR C5R 1 0 . A5R A20 

No s i rve 1 0  . . .  P3A ll. AxC y 1 2. PxP. S i .  
lO.PxP?, d e  i nmedi ato 10 ... A20 y e l  blan
co t i ene ser i os problemas para defenderse 
s i n  perder materi al. 

l l . C3A CxC 1 2 . PxC PxP 1 3 . AxP Tl A 1 4 . A40 

En la part i da c i t ada de Arnsterdam, s i 
gu i ó 14.A5D A3AD 15. ARxA TxA 1 6. AxA RxA 
17. TlCD T2A 18. C4D C3T 1 9. P6A P3C y el ne
gro tuvo t i empo· para ClC y CxP , por lo que 
T i mman h ubo de repeti r jugadas termi n ando 
en t ablas  en la j ugada 24. T i mman no est i ,  
evi dentemente , sati sfecho con e s e  result a
do y busca nuevos c ami nos , aunque  result a
ron adversos en este c a so. 

1 4  • • • •  P4R. 1 5 . AxP  TxP 1 6 . AxA RxA 1 7 . A3C 
TxP 1 8 . 0-0 

Parece i ncreíble que Ti mman h aya perdi 
do esta  pos i c i ón. Aquí reh uye la. nat ural 
18. R2D porque planea ut i li z ar el c entro 
para sus p i  e zas  y 1 uego oc upar e 1 fl anca 
de rey , y en c aso de R2D , eso sería muy 
di fíc i l  porque el negro podría responder 
con clavadas en las column as centrales. 

18 • • • •  C3T 1 9 . C5R Al R 20 . A50 T2A 2 l . TD1 C 
C4A 22 . P4R Tl O 2 3 . TR1 A Tl - l A  24 . P4C P3A 
2 5 . C3A 

Como i ndi c a  el Boletín del torneo , el 
b 1 ánco no puede exp 1 atar 1 a debili dad .de 
la seg unda línea negra con 2 5. AxP , debi do 

426 

a 25 ... TlC ( no 25 .. . CxA 26. TxC ! ni 25 .. . 
TlD 26.C6A {xA 2 7. CxT TxT+ 28.TxC CxC 29. 
T8A , etc. ). 

25 • • • •  P3C 26 . C40 A20 2 7 . P3A C60 

La pos i c i ón negra ya es preferi ble al 
domi nar la columna AD y por su mayoría en 
el flanco de dama , que pesa mis que la del 
advers ar i o  en el centro. 

28. TxT 

Se s ug i r i ó  como mejor TlD s i n  c ambi ar 
1 as  torres, aunque 28. .. C5A sería, i gua  1-
mente , una répli c a  molesta. 

28 • • • •  TxT 29 . T l 0 C5A 30 . R2A Rl A 3l . A3C 

El negro amenaz aba CxA seg u i do de T4A 
y el tra slado del rey al ataque. 

31 • • • •  R2R 32 . C2R 

No es fic i 1 defenderse ante el proyec 
t ado avance negro de s u s  peone s del flanco 
de. dama. El negro di spon,e de mejor rey y 
mejores p i ezas. 

32 . • • •  CxC 33 . RxC T6A 34 . P4TR P3TR 35 . 
P5R? ( acelera la derrot a )  A4C+ 36 . R2A PxP 
37 . T50 T4A 38 . TxT PxT 39 . P5C PxP 40 . PxP 
A60 4 l . A8C A4A 42 . A3C A3R ! 43 . A2A AxP 44 . 
AxP P4T 45 . R3R P5T (O - 1 )  · 

KASP'AROV , 
Inglesa 

SPEELMAN 
( A 2 1  ) 

l . P40 P30 2 . P4AD P4R 3 . C3AR P5R 4 . C5C C3AR 
5 . C3AO A4A 6 . P4CR AxP 7 . A2C A2R 8. C5xP CxC 
9 . AxC P3AO 1 0 . 030 A4T 1 1 . 03T A3C 1 2 . AxA 
PAxA 1 3 . A4A 0-0 1 4 .  P3R C3T 1 5 . 0-0-0 C2A 
l 6 . Rl C  P3TO 1 7 . C4R P4CR l 8 . A3C Ol R l 9 . Rl T 
03C 20. 02C C l R  2l . TOl CR P4C 22 . P5A PxP 2 3 .  
CxPA AxC 24 . PxA Tl O 25 . P4TR P x P  26 . TxP T 7 0  
27 . T40 T 7 R  28 . D1 T  07A 29 . T 1 C  O x P  30 . 04R 
C3A 31 . 06R+ Rl T 32 . A5R P3T 33 . T l T  TxPA 34 . 
P3T D7A 35 . T4-4T 

35 • • • •  03C 

El GM Speelmann señ aló que 35 ... D4AR 
le daba ventaja gan adora. 



Hjartarsson 
las acaricia; 
Nogueiras 
medita (¿o 
simplemente 
duerme?) 
(Foto: Boletín 
del Torneo). 

36 . 0xP 04A 37 .14AR 1x1 38. Px1 R21 39 .• T 1 CR 
12A 40 . 0xP1 P5C 41 . 04A C20 (J - � ) 

K A SPAROV 
Inglesa 

SOKOLOV 
( A l 9) 

1 • P4AO C3AR -2. CJAO P3R 3 .  P4R P4AO 4 .  P5R 
Cl C 5 . C3AR C3AO 6 . P40 PxP 7 . CxP CxP 8. 
C4 -5C P3TD 9 . C60+ AxC lO . OxA P3A l l . A3R 
C2R 1 2 . A6C C4A 1 3 . 05A P:fu 1 4 . 051 02R 1 5 .  
0-0-0 0-0 1 6 . P4A C3A 1 7 . 031 P4R 1 8 . P4CR 
C4 -50 1 9 . C50 02A 20 . P5AR P3CR 2 1 . T 1 C  PxP 
22 . P5C Rl1 23 . PxP A3R 

24 . 0xP  AxC 25 . PxA OxP 26 . 0x0 1x0 27 . Rl C  
Cl 0'28. A5A 1 1 AO 29 . A7R 12A 30 . A60 C6A 31 . 
13C P5R 32 . A2R 13A 33 . A4AR 13C 34 . AxC 1x1 
35 . AxP  PxA 36 .  Px1 R2C 3 7 . 140 C2A 38 . 1xP 
Tl O 3 9 . T7R 1xP 40.1xP P41R 4 l . T71 P4TO 42 . 
P41 (1 - O ) 

SH0R1 
Siciltana 

KASPAROV 
(880) 

1 .P4R P4AD 2 . C3AR P30 3 . P40 PxP 4 . CxP CJAR 
5 . C3AO P310 6 . A3R P3R 7 . P3A A2R 8 . 020 CJAO 
9 . P4CR 0-0 1 0 . 0-0-0 C20 1 l . P41R C2-4R 1 2 .  
CxC PxC B . A2R TIC 1 4 . P5C P40 1 5 . A7T 12C 
1 6 . A40 C20 1 7 . PxP PAxP 1 8 . P4AR 041 1 9 . 03R 
Cl C 2Q.P5A C3A 2 1 . P6A 

2 1 . • • •  CxA 22 .1xC A4A 23 . PxP Tl O 24 .1Rl 0 
05C 25 . P3C P4R 26 . 0xP OxC 27 .1xP OxO 28 . 
1x0 A61+ 29 . R1 C  1x1+ 30 . Ax1 120 31 . A4C 150 
32 . A3A RxP 33 . P51 P31 34 . PxP+ RxP 35 .151 
A5C 36 .15R P3A 3 7 .18R A4A 38 .181+ R4C 39 . 
18CO A61 40. P61 170 (0 - 1 )  

S O KOL O V  
Sic i l i a n a  

L J UBOJEV I C  
(B76) 

1 . P4R P4AO 2 . C3AR P30 3 . P40 PxP 4 . CxP C3AR 
5 . C3AD P3CR 6 . A3R A2C 7 . P3A 0-0 8 .020 C3AO 
9 . 0-0-0 P40 1 0 . PxP  CxP 1 1 . C4xC PxC 1 2 . A40 
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P4R 1 3 . A5A AJR 14. C4R Tl R 1 5 . P4TR P4TD 16.  
A4AD P4TR 17 . P4CR PxP  18. P5T P4CR 1 9 . P6T 
Al A 20 . AxA TxA 21 . CxP Rl T 22 . CxA PxC 2 3 .  
P x P  TSA 24 . AxC PAxA 25 . P5C PST 26. TD1C P6T 
2 7 . P3C DJC 28. P6C D7A 29,03A 050 30. P7C+ 
R2T 31 . P8C=D+ 

3 1 . . . .  TxD 32 .D7A+ (l - 0) 

KARPOV SRORT 
Gambito de Dama tnss) 

l . P4D CJAR 2 . P4AD PJR J . CJAR P4D 4 . C3A A2R 
5 . A5C PJTR 6 . A4T 0-0 7 . P3R PJCD 8 . A2R A2C 
9 . AxC AxA l O . PxP PxP 1 1 . P4CD PJA 12 . 0-0 
T l R  1 3 . D3C 030 1 4 . A3D C2D 1 5 . TR1R PJC 16. 
P4R A2C 1 7 . P5R D3R 1 8 . C2R Cl A 19. P3C 020 
20 . C4A TOl A 21 . TD1 A T2A 22 . A1 A  010 2 3 . A3T 
Al A 24 . AxA DxA 25 . P5C 

25 . . . .  CJR 26 . CxC DxC 27 . PxP Tl - l A  28.D4T 
P4TD 29 . D5C TxP JO . TxT TxT 31 . R2C Al A 32 . 
Tl CD A2R 33 . 06T R2C 34 . P3TR P4T 35 . T3C 
P4CR 36 . P4TD D4A 37 . D2R PSC 38 . PxP PxP 39 . 
C2T TJC 40. P3A TJAD 4 1 . PxP D2T 42 . T2C A4C 
4 3 . C3A TSA 44 . C1 C  T6A 4 5 . C3A TSA 46 . C1C 
T6A 4 7 . C3A (�- !l 

SPEELMANN 
Rey {Efi6) 

l . CJAR PJCR 2 . P4D A2C 3 . P4AD PJD 4 . P3CR 
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P4AD 5 .A2C CJAD 6 . P5D C4T 7 . 0-0 PJTD 8 .030 
P4CD 9 . PxP PxP l O . DxP+ A2D 11 .030 CJAR 12 . 
CR2D  0-0 1 3 . C3AD Ol A 14 . T1C A6T 1 5 . C2-4R 
CxC 16 . CxC AxA 1 7 .RxA DJT 18. P4CD C5A 19 . 
PxP DxP 20 . A4A T6T 21 . 01 0  PxP 22 . T7C C7C 
2 3 . 020 PSA 24. D4C P6A 25 . TxP P7A 26. P6D 

26 . • • •  T6C 27 . OSA CST 28. D6A TSC 29 . T l A  
TxT JO . AxT DSC 31 . A4A CJC 32 . T7A D6C 33.  
T7C ASO 34 . T7A DJR 35 . DxP C4D 36 . A6T CxT 
37 . AxT Cl R 38 . A7R P4A (1 - O ) 

1 SOKOLOV 
Caro-Kan.n 

KARPOV 
{817) 

l . P4R PJAD 2 . P4D P4D 3 . C2D PxP 4 . CxP C2D 
5 . C5C CRJA 6 . A3D PJR 7 . CR3A AJO 8 . D2R PJTR 
9 . C4R CxC l O . DxC CJA 11 . D2R PJCD 12 . A2D 
A2C 1 3 . 0-0-0 D2A 1 4 . TR1R 0-0-0 1 5 . A6T AxA 
16 . DxA+ RlC 17 . D2R C4D 1 8 . P4A CSA 19 . D1 A  
CJC 20. P3CR A2R 21 . P4TR P4TR 22 . D2R T2D 
2 3 . A5C AJA 24 . T2D TRl D 2 5 . TR1 D D2C 26 . R 1 C  
Rl T 27  . P3T D3T 28 . AxA PxA 29 . C1R C2R 30 . 
C2A P4C 31 . C4C D2C 32 . PSD PAxP 33 . PxPC 
T l AD 34 . DxPT C3C 35 . D2R C4R 36 . P3C T2 -2A 
3 7 .  T2A TxT 38 . CxT P3T 39 . C4D PxP 40 . CxPC 
D3C 41 . P4T D4A 42 . 020 C6A 43 . D1 A  DxD+ 44 . 
TxD Tl D 45 . T7A PSD 46 . TxP P6D 47 . R1A P7D+ 
48. R1D T6D 49 . C7A+ Rl C 50 . C6T+ Rl T 51 . C7A+ 
Rl C 52 . CxP TxP 5 3 . T8A+ R2T 54 . T8D TSC+ 55 . 
R2R TBR+ 56. RxC PSD=D 57 . TxD TxT 58 . R4A 
TSAR 59. P3A RJC 60. C7C R3A 61 . C5T RJD 

62 . CxP R2R 63 . CST R2A 64 . P4C RJC 65 . C3C 



TSTD 66 . PST+ R2A 67 . PSC TxP+ 68 . RSA T4T+ 
69 . R4C TST+ 70. P4A TSC 7 1 . CSA TSC 72 . P6T 
TSC+ 7 3 . RST TSAR 74 . C6D+ R3R 7S . R6C 

(1 - 0} 

TIMMA�. EHLVEST 
Francesa (C11) 

l . P4R P3R 2 . P4D P4D 3 . C3AD C3AR 4 . A5CR PxP 
S . CxP A2R 6 .AxC AxA 7 . C3AR 0-0 8 . 020 P3CD 
9 . 0-0-0 A2C 1 0 .D4A C2D 1 1 . A30 

1 1 .  • • •  A2R 1 2 . TR1 R P4TD 1 3 . P4TR C3A 14.  
CxC+ AxC 1 S .A4R A4D 1 6 . R1 C  T1A 1 7 . PST P3T 
1 8 . CSR 030 1 9 . AxA DxA 20. 03C TR1D 21 . P4AR 
AxC 22 . TxA OSA 23,P3C DSC 24. P3A 030 2S . 
P4T P4AD 26 . R2C PSA 27 . D3A PxP 28 . RxP T2A 
29. T5CD T1 - 1 A  30 . T30 TSA 31 . PSA PxP .32 . 0xP 
D2A 33 . 03T 

33 • • . •  TSC+ 34 . TxT PxT 3S . R2C OSAD 36 . 03R 
T1 T 37 . PSD TxP 38 . D8R+ R2T 39 . DxT PxP+ 40. 
R3T DxT {O - 1 }  

TIMMAN SPEELM�NN 
Bogoindia (Ell} 

1 . P4D C3AR 2 . P4AD P3R 3 . C3AR ASC+ 4 . CD2D 
P4D S .D4T+ C3A 6 . P3R CSR 7 .A 3D 0-0 8 . D2A 
P4A 9 . P3TD A2R 1 0 .P4CD AJA 1 1 .A2C C2R 1 2 .  
0-0 A2D 1 3 . T01 A T 1 A  1 4 . CSR Ax C  1S . PxA D1R 
1 6 . C1C P4A 1 7 . PSC PxP 1 8 .AxP C4D 1 9 . P4TD 

P3TD 20. C3T PxP 21 . PxP R1T 22 . TD1D D2A 2 3 .  
030 P4T 24 . P3A C4C 2S . P4T C2T 26 . P4R C3C 
2 7 .A2T D2R 28. PxP TxP 29.04R T 1 - 1 A  30 .A1A 
C4D 3l . AxC PxA 32 . TxP .A3R 33 . T6D P4C 34 . 
PxP CxP 3S . D3R 

3S • • • •  D2C 36 . P4A TxPA 37 . TxT TxT 38. 02R 
C6A+ 39 . R2A CSD+ 40.AxT CxD {O- 1 }  

1 . P4R P3R 2 . P4D P4D 3 . C2D C3AR 4 . P�R CR2D 
S . P4AR P4AD 6 . P3A C3AD 7 . CD3A PxP S . PxP 
D3C 9 . P4TR P3A 1 0 . P3T A2R 1 l .A3D 0-0 1 2 .  
C2R P3TR 1 3 . P4CD R1 T 1 4 .A1C P4A 1S .A3D 01 0 
1 6 . PST C3C 1 7 . R2A A20 1 8 . 01 C  CSA 19 . P4C 
P4CD 20 . PxP PxP 2 1 . 06C A1R 22 . 02C 020 23 .  
Tl CR A1D 24 . C3C CxPD 2S . CxC A3CD 26.A3R 
CxPR 2 7 . AxPA CSC+ 28 . AxC OxA 29 . C3-SA DxD+ 
30. Tx0 A2D 31 . C4T TxP+ 32 . C{4D}3A AxA+ 33 . 
RxA TSR+ 34 . R30 A1R 3S . C6C+ R1 C 36 . TlAR 
A2D 37 . C3-SR A6T 38 . C7R+ R2T 

39 . TxP+ ( 1 - O} 
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partidas comentadas 

SERGIO ESTREMERA, 
NUEVO MAESTRO INTERNACIONAL 

El fuerte jugador catalán Serg i o  Estre
mera ha cump 1 i do su norma defi ni ti va de 
Maestro Internaci onal en el torneo del 
club Barcelona. En su día cometi mos (por 
supuesto, de forma i nvoluntari a) la omi 
si ón de comuni car a nuestros lectores el 
log1·o de Estremera, y sólo· hi ci mos refe
renc i a  al título que en ese mi smo torneo 
ganara Marcelo Si ón. Hoy solventamos, con 
mucho gusto, esa carenci a. Transcri bi mos· 
una parti da de Estremera, comentada por él 
mi smo, en 1 a que vence a uno de 1 os más 
fuertes jugadores cata�anes. 

Foto: Gregorio Hernández. 

•"Jrs:rlfE'MERA ' ./+G';ft: 'G.ONZAL'E'Z. 
· · << Cll.lb Barc'e1 o�;�·a ,· 1988 

Indo-Benonf· (ElO) 
1 . d4 Cf6 2 .\4 a6 

Este extrafto orden no lleva si no a po
s i c i ones bi en conoci das. 
3 . Cf3 e6 4 . Cc3 eS S . dS bS 
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Un si stema muy uti li zado en los últi mos 
ti empos por el GM Lev Albur�. 

6 .AgS b4 7 . Ce.4 h6 ! ?  

Las blancas no pueden pasar si n cam
bi ar, tarde o temprano, en f6; por lo tan
to, esta jugada supone una pérdi da de 
ti empo. 

8 . Cxf6 gf6 9 . Ad2 ! 

Las negras se enfrentan de pronto a 
graves problemas ; completar el desarrollo 
y hacer frente a 1 a ruptura a3, que habi 
l i ta c3 para el alfil. 

9 .  � . .  fS 1 0 . a3 !  bxa3 1 l .Txa3 d6 1 2 . Ac3 eS 
1 3 . g3 !  

Las blancas se disponen a concentrar 
sus fuerzas sobre f5. 

· 

1 3 .  : • •  Cd7 1 4 . Ah3 Cf6 1 5 . Ch4 Ce4 

Si 1 5.. . Cg4 1 6. e4, ganando. 

1 6 . AxfS Cxc3 1 7 . Txc3 Ae7 1 8 . Axc8 Dxc8 1 9 .  
Cg2 Dh3 �0 . 0-0 

L�s blancas tienen una posi c i ón ganado
ra, con peón de más y un caballo más pode
roso que el alf i l  enemigo. Sin embargo, no 
esperaba ganar en la próxi ma jugada. 

20 • • • •  Tg8? 

Las negras tratan de maniobrar con 1 a 
torre : Tg5, Th5, pero ... 

2l . g 4 !  

Las negras abandonaron. 21... Dg4 22. 
Tg3. 

C ome n t a r i o s :  SE R G I O  EST REME RA 



internacional 

RJERTE TORNEO CERRADO EN ATENAS 

La 12ª edición del Torneo Internacional 
"Akropolis" ha sido ganado "ex-aequo" por 
los griegos Skembri s y Kotroni as, lo que 
la pauta de los progresos del ajedrez del 
país balcánico. Inmediatamente por debajo 
de los gandores llegaron el legendario 
Effim Geller, uno de los más grandes juga
dores del siglo, y nuestro compatriota el 
GM Juan Manuel Be 1 l ón. El torneo 'B' fue 
también muy fuerte, y lo ganó el ruma.no 
Stefanov. Simultáneamente, se jugó asimis
mo· un torneo femenino, que ganó la bGlgara 
Gocheva. 

Damos a continuación la tabla de posi
ciones del grupo 'A' y una selección de 
par ti das. 

1 29 TORNEO INT. AKROPOL IS 
Cat. 8 ( 2430) GM= 7 

l. M I  SKEMBR IS (Gre) 2415 
2. M I  KOTRON I AS (Gre) 24 65 
3. GM GELLER ( URSS) 2505 
4. GM BELLON (Esp) 2445 
5. GM INK IOV (Bul) 2490 
6. M I  MAKROP OULOS (Gre) 24 60 
7. M I  GR IVAS (Gre) 24 25 
8. M I  GH INDA (Rum) 2500 
9 .  M I  SKALKOTAS (Gre) 2295 

lo. MF MAR IS (Gre) 2295 

GELLER 
Escandi nava 

KOTRONIAS 
(BOl) 

l. P4R P4D 

7 
7 
6 
5� 
4� 
4� 
4 
4 
2� 

o 

La escandinava es una defensa que tra
dicionalmente ha contado con pocos parti
darios, aunque actualmente algunos GMs, 
como el australiano Rogers, la están in
cluyendo en su repertorio. 

2.PxP DxP 3.C3AD D4T 4.P4D C3AR 5.A 2D P3AD 
6.A4AD A4A 7.C3AR 

Una tentativa interesante es 7.CSD!? 
DlO 8.CxC+ PCxC 9.A4A D3C (N) (9 ... P3R ±) 
lO.A3CD P4TD l 1 .P4TD TlC l2.C2R! C3T i3. 
0-0 C5C 14. A3C P3R 15. C4A 0 - 0 - 0  16. P3AD 
C3T 17. A2A ±, como se jugó en Watson/Ro
gers, Londres'87. 

7 • • • •  CD2D 8.0-0 

Más incisivo es el plan 8.D2R seguido 
de 0- 0 - 0, especulando con que 8 ... AxPA no 

es posible por 9.CSCD 10.D3C C6D +-. 
8 • • • •  D2A 9.D2R P3R 

Nuevamente 9... AxP fracasari a debido 
a lO.AxP+ (también lO.CSR A3C ll.P4A es 
prometedor) lO. . . RxA 1 l. CSC+ Rl R (si ll. 
... R3C l2.D6R con gran ataque} l2.C6R D3C 
l3.A4A con ventaja clara. 

10.C5R A3D ll.TRlR 0-0 1 2. P4CR? 

Las negras han completado el desarrollo 

GM E/ffm Geller: donde hubo fuego. 
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y s u  pos1c1on es cómoda. Tanto des p ués de 
1 2.A3C P4A , como de 1 2.A4A C4D se llegaría 
al equ i li bri o. La jugada del texto entraña 
el sacri f i o  de dos p.eones s i n  que se vea 
en ni ngún momento una compens ac i ón clara. 

1 2  • • • •  AxC 

Con 1 2  . • .  Ax PA? 1 3.AlA ! A3C 1 4.P4TR las 
blanc as  recuperararían i nmedi atamente el 
materi al. 

1 3 . PxA4A AxP+ 14 . R2C PxP l S .  D3A P3CR 1 6 .  
T l T  A3D l 7 . T4T TR1R 1 8 . TD1T C1A 1 9 . ASC 
A2R 

1 9  ... C3-2D ,  ó 1 9  ... CSC permi ti ría i n
crementar la pre s i ón con 20.D3T. 

20 . A4A 010 2 l . ASR A3D 22 . D4A AxA 2 3 . PxA 
C4D 24 . D2T 

Si 24. AxC PxA 25. Tl D P4CR ! 26. D3C C3C 
27. T6T PSA -+. 
24 • • • •  D4C+ (O- 1 )  

C o m e n t a r i o s :  J . M . G I L  G O NZAL EZ 

GHINOA 
Caro�Kann 

SKEMBRIS 
(816) 

l.P4R P3AD 2.C3AD P4D 3.C3AR PxP 4.CxP 

internacional 

C3AR S . CxC+ PCxC 6 . P3CR ·ASC 7 . A2C P4TR 8 .  
P3TR A3R 9 . P3CD C�D 1 0 . A2C A4D 1 1 . D2R D4T 
12 . P4TR 0-0-0 1 3 . P4A AxC 1 4 . AxA P3R l S .  
P3TD C4R 1 6 . A4R T2D 1 7 . P4CD Dl D 1 8 . P4D A3T 
1 9 . 0-0 CSC 20 . PSD TR1 C 2 1 . TR1 D D2A 2 2 . PxPA 
TxT+ 2 3 . TxT 

23 • • • •  A6R !  24 . R 1 A  Ax P 2S.PxP+ RlC 26 . T3D 
AxP 27 . 020 ASA 28 . D1 R  A6R 29 . TxA OSA+ 30 . 
A3A CxT+ 31 . R2R CxP 32 . A1 TD (O- 1 )  

Victoria de D. Rivera en Cuba 

Dani el Ri vera , ajedrec i sta uruguayo co
noc i do de los jugadores españoles ,  termi nó 
pri mero en el Torneo "Mi goya i n  Memori am " , 
di sputado en Camagüey , Cuba. Ri vera hi zo 
8 puntos , al i g ual que el cubano 8las Lu
go , a qui en superó por Sonnenberg. Rafael 
E s p i noza (Méx i co) y los cub�nos A.Barreras 
y O.Martín empataron la si g u i ente posi ci ón 
con sei s puntos. 

Ri vera reali zó en este torneo su pri me 
r a  norma d e  M .  I .  E n  s u  caso e 1 hecho es  
transcendente , ya que se trata de.la pri 
mera vez en toda la hi stori a que un aje
dreci sta urug uayo cumple una norma de M.!. 
Fel i tac i c i ones de JAQUE a Ri vera y aug uri o 
de nuevos éx i tos. 
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Por genti leza del irbi tro cubano Dago
berto Najarro podemos ofrecer una parti da 
del ganador.· 

R IVER.A VELEZ 
Española (C76) 

l.e4 eS 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 g6 4.c3 Ag 7 5.d4 
ed 6 . cd a6 7 . Aa4 bS 8 . Ab3 d6 9 . 0-0 Ceg7 lQ 
a4 CaS 1 1 . ab Cb3 1 2 . Db3 Tb8 1 3 . Cc 3  ab 1 4 .  
AgS Ae6 1 S . dS Ad7 1 6 . Tfe1 0-0 1 7 . Ce2 h6 
1 8 . Ad2 Cc8 1 9 . Ac 3  Tb7 20 . Ag7 Rg7 2 1 . Ced4 
TeS 22 . Cd2 Df6 23 . Dc 3  b4 24 . Dd3 Cal 25 . Ta5 
Dg 5 2 6 . C4f3 Df6 2 7 . Cd4 Dg5 28 . Ted1 Cb5 29 . 
Cb5 Ab5 30 . Tb5 ( 1 - 0) 



Sección Concurso de Partidas «Robadas» 

RATAS Y ERRATAS 
iGanado son vacas! 

R E N E  M A Y E R  

E l  Dr. Xavi elli Tart akover e s  conoc i do 
por sus famosos afori smos en torno al aje
drez. Uno de ellos rez a :  "Todas las mete
duras de  pata est án ahí , en  el  t ablero , 
esperando a que las comet an". En otras pa
labras , son i nnumerables los peli gros que 
acec h an i ncluso al jug ador c auto que sufre 
un momento,  t an solo uno , de i natenc i ón o 
descui do ( el 99% de las veces en posi c i ón 
muy superi or o "totalmente g anada " ,  t al 
como suele expresarse la víc t i ma cuando ya 
ha si do extermi nada) . Para este c aso con
creto ,  los jug adores de c afé demuestran 
tambi én su centenari a sabi duría cuando de
claran alti v amente : " ¡ Ganado son vac as ! ". 

A modo de i lustrac i ón ,  ut i li z aremos un 
ejemplo , aún c ali ente , que ac aba de remi 
ti rnos el MF R.Alonso desde la bella y 
trop i c al Cuba. Grac i as por su colabora
c i ón. 

E j em p l o n º - " l o s  c a p r i c h o s  de u n  
c a b a ll o " 

J u e g a n  l a s b l a n c a s  

Con 2 peones de más , uno de ellos pasa
do y apoyado en 6ª , 1 as blanc as no hacen 
un uso deb i do- a su cerebro , " e  1 segundo 
órg ano favori to" según Woody Allen. Y la 
c at ástrofe surge tras l . C3D?? , salto c a-

. pri choso que pretende li berar la c asi lla 
lR para la torre , pero que deja al monarc a 

blanco abandonado a su prop i a suerte. Ga
naba l.TxC+ , segui da de Dx P+ y Dx P ,  entre 
otras li neas menos v i olent as. l • • • •  TxP+ ! 
2 . Rl T  Para alargar la part i d a ,  ya que 2. 
RxT lleva al mate tras D7R+ 3.C2A TlC+ 4. 
RlT Dx P++. Pero el rey despojado no logra 
protegerse de las "corri entes de a i re "  que 
c i rculan por su mansi ón : 2 . . . .  TxP+ ! 3 .  
RxT D7R+ 4 . Rl T  DxP+ 5 .R2T D6C+ 6 . Rl T  D6T+ 
7 .Rl C  Tl C+ 8 . R2A D6R+ 9 .Rl A TBC++ . 

El segundo ejemplo , que me atañe di rec
t amente , ocurri ó en el Open de t4ontreal 
1 97 7 ,  e i nterv i no i gualmente un équi do de 
raza maldi ta. 

E j e m p lo n º 2 - " E l c a b a l l o  s a l t a r í n " 

B l a n c a s  j u e g a n  

Algo confi ado , debo admi t i rlo , por el 
alf i l  que teni a de más , jugué prec i p i tada
mente l . TRl AD? en vez de g anar con l.Cx PC. 
Había previ sto la persecuc i ón ecuestre que 
si gue , pero no h asta el fi nal : l • • • •  C3A+ 
2 . R5C (2.R3C no es soluc i ón deb i do a 2 ... 
CSD+) 2 • • • •  C5D+ 3 . RxP  T7C+ 4 . R7A ( no 4. 
RSA? por 4 ... C6C+) 4 • • • •  C3R+ 5 . R7D Cl A+ 
6 . R7R C3C+ 7 . R7D· C l A+ y jaque ad aeternam. 
Una tragedi a que podría i nt i tularse " En
trada si n sali da"  y que cuest a medi o pun
to. 

43 3 



partidas comentadas 

DUELO CON UN PENSADOR 

Un teórico , creador de una larga serie 
de originales sistemas de apert ura , y un 
jugador práctico extremadamente hábil ; eso 
es el GM E ugeni Sveshnikov, con quien tuve 
ocación de jugar· en la 4• ronda de las 
e 1 imi natori as de 1 a URSS ( Nori 1 sk , 1 987) . 

Una de las armas más efectivas de 
Sveshnikov es la variante Cheliabinsk , que 
él mismo creara ; también yo empleé muchos 
años en su est udio . ¿Puede haber algo más 
interesante que probar , en tu propia piel , 
cómo interpreta 1 a apert ura su creador? 
Con esta esperanza me senté ante el table
ro . 

Krasenkov: Active-pensador 
(Foto: Gregorio Hernóndez). 

K R A S E N K O V  
S i c il i a n a  

S V E S·H.N I K O V  
( 8 3 3 )  

l . P4R P4AO 2 . C3AR C3AD 3 . P4D PxP 4 . CxP P4R 
S . CSC P3D 
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M I J A I L  K R ASE N KOV 

Desgraciadamente 1 a Che 1 i abi nsk no se 
jugará . En su lugar aparece un sistema 
elaborado por mi oponente y que emplea con 
bastante frecuencia en los últimos tiem
pos . Las negras retrasan el desarrollo del 
caballo de rey , para que el adversario no 
lo pueda clavar por medio de ASCR , y si 
llega el caso emplean la estrategia de ca
sillas negras , ligada con el cambio de al
files ( A2R-4CR) . 

6 . P4AD AJR ! ?  

Una sut i 1 eza ;  anteriormente se jugaba 
6 . . .  A2R . 

7 . C l - 3A PJTD 8 . C3T Tl AD 9 . A3R 

Jugado sobre la base de 9 . . .  A2R lO . D2D 
P3TR ll . TlD , para en caso de 1 1  . . .  A4C te
ner la respuesta 1 2 . DxP . 

9 • • • •  C3AR 

Esta jugada me asombró al pr1 nC 1 p1 o ,  ya 
que a 1 as negras 1 es ha quedado e 1 a 1 fi 1 
"malo " y no tienen ninguna compensación 
por la falta de espacio � la debilidad del 
peón 3D . Pero , más tarde , comprendí la 
idea de mi contrincante :  reforzar el peón 
3D ( después de 0- 0 )  mediante la jugada 
C3AR- 1 R  y, sólo después, jugar P3TR y A2R-
4CR . A las blancas no les será fácil obs
taculizar este plan a causa del mal caba
llo en 3TD . 

1 0 . A2R A2R 1 1 . 0�0 0-0 1 2 . Tl AD C l R? !  

Demasiado evidente .  Mejor hubiera sido 
1 2  . . .  P3TR, y si' 1 3 . 020, entonces 1 3  . . .  
ClR ; ó 1 3 . 030 C2D!, con idea de C4A . Ahora 
las blancas eluden el cambio de alfiles de 
casillas negras . 

· 

1 3 . C5D A4C 1 4 . A6C D2D 1 5 . T3A CJAR 

La jugada 1 5 . . .  P4AR result a dudosa a 
causa de 1 6 . PxP AxP 1 7 . C2A con la poste
rior C2-3R , pero , ¿qué hacer ahora? 

l 6 . CxC+ 

Una jugada poco afort unada . Tanto 1 6 .  
A3A ( con 1 a idea de P3CR y A2CR) , como 
l6 . P3A C4T 1 7 . C2A ofrecían mejores posibi
lidades a las blancas . 

1 6  • • • •  AxC 1 7 .  TJD 



1 7  • • • •  D2R ! ?  

A la igualdad llevaba 1 7  ... C5D! 1 8.AxC 
PxA 1 9.P3CD P4CD 20.PxP PxP ; por ejemplo , 
2l.C2A D2T 22.CxP AxC 23.TxA DxP ( 24.P4CD 
A5A!) con probables tablas. Pero las ne
gras tratan de agudizar el j uego : Ahora 
1 as b 1 ancas se ven ob 1 i gadas a tomar en 
6D ( si no 1 8  ... C5C y CxP , y si 1 8.020 , en 
tonces 1 8  ... A4C) , pero no podrán conser� 
var el peón. 

1 8 . TxP  C5D 1 9 . P5A CxA+ 

Peor sería  1 9  ... AxP 20.A4A. 

20 . DxC Dl R? ! 

¡ Una resolución inesperada! Las negras 
no quieren perder tiempo en recuperar el 
peón (aunque 20 ... AxP 2l.TR1 D  A6C! 32. 
tl-30 A3R era bastante factible) y preten
den por medio de A2R comenzar inmediata
mente 1 a 1 ucha contra . ·el puesto de van
guardia 5AD, utilizando el principal punto 
débil del bando oponente : su caballo malo 
3TD. Pero esta idea se refuta con un sa
crificio posicional de calidad. 

2l . P4CD D5T 

Mejor hubi2ra sido jugar inmediatamente 
21 . .. A2R. 

22 . D2C A2R 

2 3 .  TxA ! 

¡ Lo j usto! Resultarí a  insuficiente 23. 
T3D P4TD! , con muy buen j uego para las ne
gras. El a 1 fil 6R va 1 e perfectamente 1 a 
torre y además se 1 ibera el caballo 3TD. 
23.T5 D  no vale a causa de 23 . • .  P4TD. 

23 • • • •  PxT 24 . C4A 

El caballo comienza enseguida su febril 
actividad. 

24 • • • •  T3AR 

Merec í a  atención 24 ... A3A , y a 25.C6D 
25. . . T1 C D ,  para preparar posteriormente 
AlD. Las negras intentan liber�rse de otra 
manera. 

25 . CxP P4TD 26 . AxP 

También era posible 26.P3TD. 

26 • • • •  AxP. 2 7 . PxA DxA 28. C7D 

Sorteando una peligrosa celada : 28.Dx P?  
DxPA  29.C 7 D ? ?  DxP+  y mate en  dos j ugadas. 

28 • • • •  T2AR 29 . DxP 

De esta forma la posición se ha simpli
ficado , lo que favorece a las blancas , que 
poseen un fuerte peón pasado. 

29 • • • •  D2A? 

La lí nea 29 ... TlD 30.P6A DxP resulta
ría  más incisiva , y si 3l.P7A , entonces 
31 . • .  TRxC 32.P8A=D  ( 32.PxT = D+ TxD) 32 . • •  
TxD 33.DxT+ R2A. En su lugar , las l'legras 
deciden inesperadamente cambiar las da
mas. 

30 . DxD TxD 3l . P6A ! 

¡ Claro! La torre 2AR queda fuera de 
j uego , y con tres peones por la calidad 
las blancas tienen que ganar fácilmente. 

31 . • • •  T5A 32 . P3A P4C ( 32 • . .  TxPAD? 33. 
P3C ) 33 . Tl C? 

Ganaba inmediatamente 1 a seña 1 a da por 
A : Juzman 33.C5R , con las posteriores T l D  
y T7D. Pero la jugada de la partida tampo
co parece llia 1 a. Amenaza 34. TSC+ y 35. TlC , 
y después de 33.. . TxP surge un fina 1 de 
torres con e 1 peón TD de más , apoyado por 
detrás por 1 a torre ( c omo recomendaba Ta
rrasch) , 1 o cua 1 aparentemente garantiza 
la victoria. Pero ... 

33 . • • •  TxP ! 34 . P3C TxP 35 . C5R T3-6A 36 . 
CxT TxC 37 . T3C T2A 38 . P4TD T2T 39 . T3T T4T 
40 . R2A ( ? )  R2A ( ? )  

* *  D i ag ram a * *  

El control de tiempo se cumplió. Sabo-
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reando de antemano la reali z ac i ón del peón 
de más , comencé a reflexi onar. . .  y me di 
cuenta de que la v i ctori a no era tan fá
ci l. Todo el problema g i raba sobre el peón 
4R. Después del traslado del rey blanco a 
4CD las negras j uegan T4R y con s u  ataque 
sobre el peón parali z an la torre. No sé 
por qué razón me v i no a la memor i a  l a  par
ti da Botv i nni k /Bori senko ( Moscú  1 955 ) ,  en 
la  cual el c ampe6n del mundo s alvó un fi 
nal de torres parec i do ,  y me sentí comple
tamente perdi do. L a s  s i gui entes jugadas 
1 as  re a 1 i cé con e 1 úni co pens ami ento de 
llegar,  como fuer a ,  al seg undo control de 
ti empo y aplazar la parti da . • .  

41 . R3R? ! 

Con mayor senc i llez g anaba la enérg i c a  
4 1  . P4C ! .  Por ej emplo : 4 1  . .. R3A 42.R2R R4R 
43. R3R R30 44.R40 R3A 45.R4A T4R ! 46.T3A 
R30 ( 46 . • .  R3C 47.R40 T4T 48.T4A R2C 49. 
T5A Tx P+ 50. R5R etc. ) 47. T30+ R3A 48.T40 
R3C ( 48 • . •  T4T 49. R4C T] T 50.P5T TlC+ 5 1 .  
R4T T8C 52.T4A+ y etc. ) · 49.R3A R 3A 50.T4A+ 
y etc. ; o h a sta 45. R3A R3C ( 45 . .. R4A 46. 
T2T) 46. T3C+ R3A 47. R40 TlT 48.P5T y étc. 
Todo esto qui ere dec i r  que las jugadas 40. 
R2A y 40 . . .  R2A son i mprec i s a s  ( 40. P4C ! ; 
40 . . .  P5C ! ) .  

4 1  • • • •  PSC ! 42 . R40 R2R 43. R4A R30 44 . R40 

No s i rve 44.R4C T4R 45. T30+ R3A 46.T40 
T4TR ! .  Ha quedado claro que es necesari o 
provoc ar la jugada P4TR. 

44 • • • •  R2D 45. R3R R2R 46 . R4A P4TR 47 . R3R 

Nada ofrec í a  47. P5R R2A 48. T3C R3C ! .  

47 • • • •  RJD 48 . R40 R3A 49 . R4A RJD 50. R40 
R3A 51 . R4A R30 52 . T2T 

** D i a g r am a  * *  

5 2  • • • •  R4R ! ?  

4 3 6  

Una mani obra p s i cológ i c a 'i nesperada. 
L a s  negras  conceden a su oponente una po
s i bi li dad real . • .  

53. R4C? ! 

Está claro que no se debí a de c aer en 
la provoc ac i ón. Tras 53.R30 R30 54.R40 R3A 
55. R4A R30 , las blanc a s , des p ués de p i sar 
alg ún ti empo sobre el mi smo s i t i o ,  podrí an 
h aber encontrado la v i ctori a en c a s a : 56. 
R4C T4R 57. T20+ R3A 58. T40 P5T ( 58 . . •  T4C 
59. T4A+ R3C 60. R3A ) 59. T4A+ R3C ( 59 • . .  R2C 
60.P5T ) 60. Px P !  T4TR 61 . P5R etc. 

53 • • • •  T l T  54 . T2R? 

E ste ya es  un error concreto , que dej a 
e sc apar la v i ctor i a. Se debí a de h aber con 
ti nuado con 54.P5T ! Rx P 55.R5A P4R ( 55 .. -:
R6A 56. R60 ; 55 . • .  R60 56. R60 T3T+ 5 7.R5R 
R6A 58.R4A R6C 59.T1 T !  R7C 60.T1 R TxP 61 . 
TxP etc. ) 56.T3T ! T3T ( 56 . • .  TlAD+ 57. R60 
TlD+ . 58. R7A TlTD 59. P6T R50 60. R7C ! TlC 
6l. P7T,  y después de g anar la torre , las 
blanc a s , poco a poco , cons i guen trasladar 
el rey al flanco contrari o )  57 .R4A ! ( Zugz 
wang) 57  . .. T3A+ 58.R5C TlA 59.P6T R50 60. 
P7T TlT 6l.R6C , y las blanc as  g anan de ma-

. nera semej ante a la vari ante 56 . . •  TlAD. 

54 • • • •  Tl CO+ 55 . R5A Tl TD 56. R5C Tl C+ 57 . 
R5A T l T  58 . R5C 

Si  58. T2T , entonces  58. • . T1 A+ ! 59. R6C 
RxP 60. P5T P4R 61 . P6T R6A ; ó 61 . T3T R50 y 
a las blanc as  les falta un ti empo. 
58 • • • •  Tl C+ 59 . R6A ( 59.R4A TlT ) 59 • • • •  
T l TD 60 . T2T RxP 6l . P5T P4R 62 . T3T 

Jugada secreta. Res ultó que 1 a 1 í nea 
planeada , 62. P6T R6A 63.T3T+ , no v alí a ,  a 
c ausa  de 63 . • .  R7C ! 64.R50 RxP 65.RxP P5T 
66. PxP  P6C. 

62 • • • •  RSD ! 6 3 . T4T+ R6A ! 

.. 1 omni presente rey 1 1  ega a ti empo a 
ambos flancos. Ahora nada ofrece 64. P6T en 
v i sta de 64 . . •  P5R 65.R7C TlR 66. P7T . P6R 
57. T4R? ! TxT 68.P8T=D P7R , y las blanc as  
sólo pueden perder. 



64 . R5D R6C 65 . Tl T R7C 66 . T4T R6C 67 . Tl T 
R7C. .68. TlR TxP+ 

El enemi go pr i nc i pa l  h a  c a í do ,  y l as 
negras  tan sól o deben j ugar c u i dadosamen 
te . Pero entonces e l  GM comi enza a j ugar 
con i n segur i dad . 

69 . R6R T3T+ 

Tambi én es pos i b l e  69 . • .  PST 7 0 . PxP 
( 70 . Tx P  Px P ! ) 70 . . .  R6A 7 l . Tx P  T7T con po
s i c i ón de tab l as . 

70. RxP R6A 7l . R5A T7T 72 . T l T  R6D 7 3 . R6C 
R5R 74 . RxP 

***** ***** 

74 . • • •  R4A? 

Un fa l l o  dec i s i vo .  L a  i nhabi tua l  74 . . .  
R6A ! 7 S . T 1 A+ R7C 76. T4A RxP 77 . Rx P  TlT ! ; 
ó 7 7 . Tx P  R6T 7 8 . T8C T4T+ 7 9 . T5C TlT l l eva
ba a unas c l ar í s i mas tabl as . 

75 . T l A+ R3R 76 . RxP TxP 77 . R5C Tl T 78 . 
T6A+ ! 

Esto  no fue tomado en cuenta por 1 as  
negras . C l aro está  que  78 . P4C ? Tl C+ 79 . R4T 
T l T+ 80 . R3C T l C daba un f i na l  equi l i bra
do . 

78. • . .  R2R 79 . P4C Tl C+ 80 . T6C Tl TD 81 . 
T7C+ ! Rl A 82 . R6T T3T+ 83 . R7T T5T 84 . P5C 

En  este punto 1 a part i da fue ap 1 az ada 
por segunda vez . 

84 • • • •  T5T+ 85 . R6C T5C 86 . T7A+ Rl C 87 . 
T7TD Rl A 88 . T8T+ R2R 89 . T8CR 

L a s  negras abandonaron . 

Agradezco al maestro I . Yanvar i ov s u  
col aborac i ón en e l  análi s i s d e l  fi nal . 

( d e l a  r e v i s t a s o v i é t i c a  
S h a j m a ty U R S S  n º 4 / 8m 

T r a d u c i d o d e l  r u s o  p o r  D O L O R E S  V E GA 

***** ***** 

C omo c o l o f ó n  a e s t a  emoc i o n a n t e  p a r t i d a c ome n t a d a  p o r  K R A S E N K O V , a p a 
r e c e  e n  l a  m i s m a  r e v i s t a  s o v i é t i c a ,  u n  p e q u e ñ o  e s t u d i o  d e  S v e s h n i k o v  q u e  
i l u s t r a  s u  ac t u a l  · l í n ea p r e f e r i d a y q u e , p o r  s u  i n t e r é s , r e p r o d u c i mo s  
i g u a l m e n t e . 

aperturas 
iAhora juego 4 . . . .  e5! 

Desde  hace poc o ,  después de l . e4 c5  2 .  
Cf3 Cc6 3 . d4 c d  4 . Cxd4 s ue l o  j ug ar ,  c ada 
vez con mayor frec uenc i a , 4 .  . .  • e5 ( en 
vez de 4 . . .  Cf6 S . Cc 3  eS ) .  

en  mi opi n i ón este orden de jugadas li 
mi t a  l as po s i b i li dades del  adver sar 1 o .  

5 . Cb5 d6 ! 

Ahora l a s b l anc as no t i enen la clav ada 
Ac 1 -g S ,  y las negras , s i  se 1 es  present a 
l a  oc as i ón ,  jugarán Af8-e7-gS  y tan sól o 
después Cg8-f6 ( e 7 )  l uchando por el punto 
dS . Los  dos p l anes fundament a l e s  son : 
l .  6 . Cl c 3  y 1 1 .  6 . c 4 .  

l .  6 . Cl c 3  a 6  7 . Ca3 b5 8 . Cd5 Cge7 

G . M .  E . S V E S H N I K O V  

E s  i nteresante la jugada 8 . . .  Cce 7!? . 

9 . Ag5 

Peor hubi era re sult ado 9 . c3 CxdS lO . ed 
Ce7 ll . c4 g6 1 2 . cb Ag 7 l3 . ba 0-0 l4 . Cc2 
DaS 1 S . b4 Da4 l6. bS  e4 con fuerte contra
j uego ( Gara s i a/ Sveshn i kov , Mosc ú 1 987 ) .  

T ampoco esta  mal 9 . c4 Cd4! ( pero no 9 . 
. .  . CxdS l O . DxdS ! Ad7 ll . c b  etc . )  1 0 . Cc2 
CxdS 1 1  • cd Ag4 , y las negras no t i  en en 
ni ngún mot i vo de queja ( Hodg son/Lput i an ,  
Soc h i  1 987 ) .  

9 . . . .  h6 

Pos i blemente hubi era s i do más senci llo 
9 . . .  DaS . 
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Señalaré dos partidas : 

- l O . DhS  DaS+ (resultarí a  interesante lO . 
. . .  hg ! ?  ll. DxhS CxdS 1 2. ed DaS 1 3. c3 b4 
1 4. Cc4 DxdS) 1 1 . Ad2 DdS 1 2. AgS DaS , ta
blancas , Lputian/Sveshnikov , Sochi 1 9S7. 

- l O . AxbS ! ?  hg? (hubiera sido más conse
cuente 1 0  . . .  ab ll. CxbS Ta7 ; ó hasta 1 1 . . .  
Rd7) ll. Cxe7 ab 1 2. Cxc6 1 3. Cb4 , con venta
ja para las blancas , Soieva/Arakhamia , 
Tbi 1 i Si 1 9S7. 

1 l .  6 . c4 

Las negras deben optar aquí entre 
A. 6 • • • •  Ae7 y B . 6 • • • •  Ae6 ! 

A .  6 • • • .  Ae7 7 . C l c 3  

C o n  amenaza de S. CdS. También merece 
atención 7 . Ad3 , y a 7 . Ae2 no estaría  mal 
7 . . .  fS!? S. ef AxfS (Vitolinsh/Sveshnikov , 
Riga 1 9S6) . 

7 • • • •  a6 S . Ca3 Ae6 

Aquí resultaría dudosa. S . . .  fS?!. en 
vista de 9. ef AxfS 1 0. Ad3. 

9 . Cc2 ! 

Privando al adversario de la posibili
dad de Cc6-d4. Con menos éxito se han em
pleado 9. CdS y 9. Ae2. 

9 . . . .  h6 l 0 . Ae2 AgS 1 1 . 0-0 
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Aquí hay dos continuaciopes : .; 
- 1 1 .  . .  • Cf6 1 Z.. Dd3 De 7 1 3. T d 1 T dS 1 4. 
AxgS hg lS.Tacl Db6 1 6. b3 Th4 1 7. Td2 Re7 
1 S. Ce3 g6 con lucha complicada . (Geller/ 
Lputian , Teletorneo de Selecciones de la 
URS S ,  Moscú 1 9S7) . 

- La continuación 1 1  • • • •  Cge7 1 2. Dd3 ! (más 
enérgico que 1 2. b3 Axcl 1 3. Txcl Cg6 1 4. Ag4 
0-0 1 S. Ce3 Cd4 1 6. Ce2 Df6 ! , Kuzmin/Svesh
nikov , Cto. de Moscú 1 9S7) 1 2  . . .  Cg6 1 3. g3 
Axcl 1 4. Taxcl DgS lS. CdS AxdS 1 6. cd Cf4 
1 7. De3 Ce? 1 S. Af3 TeS 1 9. h4 ,  con ventaja 
(Geller/Lputian , Moscú 1 9S7). 

B. 6 • • • •  Ae6 ! 7 . C l c 3  a6 8 . Ca3 TeS 9 . Ae3 

Contra 9. Cc2 resulta desagradab 1 e 9 . . .  
CaS 1 0. Ce3 (1 0. b3 bS ! )  1 0  . . .  Cxc4 ll. Axc4 
Axc4 1 2. Cxc4 Txc4 y tras 1 3. 0-0 las blan
cas obtienen tan sólo alguna compensación 
por el peón. También en casó de 9. Ae2 Cd4! 
1 0. Ae3 Cxe2 ll. Dxe2 Cf6 las negras pueden 
mirar con tranquilidad hacia el futuro. 

9 . . . .  Cf6 1 0 . f 3  

O 1 0. Ae2 Ae7 1 1 . 0-0 0 - 0  1 2. Tcl h6 ! ?  
(con Krasenkov jugl.lé inmediatamente 1 2  . . .  
CeS) 1 3. Dd2 CeS , con lucha complicada 
( ¡ Suet i n/Kopaev , Mi nsk 1 952 ! ) . 

1 0  . . . .  Ae7 l l . Ae2 0-0 1 2 . 0-0 ChS 1 3 . CdS 
AgS 1 4 . Ab6 Dd7 1 S . g3 Ad8 1 6 . Ae3 g6 

1 7 . Dd2 (es curiosa la jugada 1 7. g4!?) 1 7  • 
. .  • fS 1 8 . ef gf 1 9 . Cb6 Axb6 20 . Axb6 Dg7 !  
2 1 . Tf2 ( 2 1 .  Dxd6? Tf6) 21 . . . .  Tf6 22 . Tg2 
Rh8? 

Favorable a las negras es 22  . . .  Tg6 ! .  

2 3 . f4 !  Af7 24 . Cc2 Tg8 2S . Af3 ! ef ! y aquí , 
en mutuo apremio de tiempo , ambos contrin
cantes decidieron firmar tab 1 as ( Fil i pen
ko/Sveshnikov , Leningrado 1 987) . 

Quizás sea prematuro concluir nada. La 
teoría referente a 4. . .  eS se de sarro 1 1  a 
con rapidez vertiginosa. 

( d e l a  r e v i s t a  s o v i é t i c a  
S h a j m a t y  U R S S  n º  4 / 8 8 ) 

T r a d u c i d o d e l  r u s o  p o r  D O L O R E S  V E GA 



perf i l  de una prome sa  

MARTIN FERRER 

Cuando un jugador de ajedrez se conven
ce, por fin, de que no ha nacido para ser 
campeón mundial, suele abandonar · poco a 
poco ( nunca · totalmente) la prictica ac ti
va y dedicarse a la docencia. Encuentra 
placer en transmitir a los jóvenes lo poco 
o mucho que sabe, y se muestra intransi
gente, exigiendo a sus sufridos alumnos 
que aprendan rápidamente cosas que él mis
mo no llegó jamis a dominar en toda· su vi
da. Es bastante típico. 

Lo que ya no lo es en absoluto, es que 
a los 1 5  años un chico tenga ya una marca
da vocación de enseñante. Ese es, precisa
mente, el caso de Martín Ferrer, uno de 
los jugadores mis promisorios de la gene
ración de jóvenes ajedrecistas catalanes. 
Martín juega al ajedrez con intensidad 
( tanto como se lo permiten sus estudios) 
y pasión, y por cierto que lo hace muy 
bien ; pero ademis, encuentra una enorme 
satisfacción en enseñ�r ajedrez a los mis 
jóvenes, y lo hace con espléndidos resul
tados ; díganlo, si no, los éxitos de sus 
discípulos Osear y Jordi de la Riva, o 
Marc Narciso, que han aprendido muchas co
sas con él. 

Martín aprendí ó a mover las pi e zas a 
los 5 años y se federó a los ocho. A los 
1 2  era campeón infantil de Cataluña y en 
1 983 ganó el Campeonato Social del Foment 
Martinen� ( su club) , desbancando especta
cularmente a la vieja generación. En 1 987 
ganó el Campeonato de Cataluña de la cate
goría Preferente Especial, y ese mismo año 

. quedó subcampeón juvenil del Principado. 
Ha jugado con bastante éxito numerosos 
torneos abiertos, adqui riendo la curiosa 
costumbre de perder contra jugadores mis 
débiles que él y pegarle unos palos horro
rosos a los mejores. Actualmente sigue 
combinando su actuación en torneos con sus 
clases, y ademis le va muy bien en los es
tudios ( ¿cómo hará? ) .  El equipo infantil 
del Foment, integrado en su totalidad por 
alumnos suyos ( Narciso, Jordi de la Riva, 
Peleato, Yepes y Sanz) ganó por muerte el 
campeonato infantil de Cataluña por equi
pos, con lO, 5 puntos sobre 1 2  pos i
bles ( ! ) . 

Como jugador, Martín es imaginativo y 
combinador, . y  sus buenas partidas son 
siempre muy hermosas. Es impresionable y 

L I N C O L N  R .  MA IZTEGU I C A S A S  

nervioso, y esos rasgos ( que forman parte 
de su encanto personal) le cuestan muchos 
puntos ante el tablero. Como tiene un sa
ludable y profundo amor propio, suele co
ger unos ' cabreos ' horrendos y unas treme
bundas depresiones ; pero como ademis es 
inteligente, se le pasan ripi do. El pro
blema de Martín no es técnico sino de 
autodominio, de control de sus pasiones y 
su exhuberancia. Cuando logre ser dueño de 
sí mismo y de su indudable talento cuaja
ra, sin duda, el gran jugador que hay en 
él. 

Sobre lo mucho que hay eQ su caricter, 
al margen del ajedrez, prefiero no opinar ; 
nunca se es objetivo ante las cualidades 
de los amigos que se quieren mucho. 

Una Imagen falsa: Martln Ferrer 
(«Martlnof/» para los amigos) . 
no es, afortunadamente, ni tan serlo 
ni tan formal. 
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1 . d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc 3 Ag 7 4.e4 d6 5 . Cf3 
0-0 6 . Ae2 Cc6 1 . 0-0 e5 S . Ae3 

La alternativa era S. d5 , que desemboca 
en partidas en donde e 1 b 1 anco ti ene 1 a 
iniciativa en el flanco de dama y el negro 
en el de rey. 

S • • • •  Cg4 9 . Ag5 f6 1 0 . Ah4 g5  

También es posible 10  . • .  Ch6 ll. de5 de5 
1 2. c5 ( 1 2. Db3  (N) RhS  1 3. Tadl DeS 1 4. Cd 5  
Tf l 1 5. h 3  f5 1 6. Tfel fe4 ! ll. Cg5 CfS .. , 
Spee 1 mann/Ga 1 1  agher , Cto. Gran Bretaña 
1 9S7 ) 1 2. . • Ae6 1 3. Da4 DeS (N) ( 1 3. • . gS 
- 24/79 1 - 1 4. Ac4 RhS 1 S. Ae6 De6 l6.CdS 
Tfl ll. Db3 TbS lS. Tfdl CgS 1 9. Td 3  Tdl 20. 
Tadl gS 2l. Ag3 Cgel 22. h 3  Cg6 2 3. Tld2 CfS 
24. Ddl Dfl lS. b4 ± , Suba/Ga 1 1  agher , Open 
Bell 1 9Sl. 

ll . Ag3 Ch6 1 2 . de5 feS 1 3 . h3 Cfl ! ?  

1 3  . . .  Ae6 ( 43/7Sl ) ; 1 3  . . .  g 4  ( 43/7Sl ) .  

1 4 .cS d e S  1 5 . Ac4 Del 1 6 . CdS DdS l l . Ce3 
Del 

En esta posición parece que el negro ya 
se ha consolidado , y el blanco puede for
zar tab 1 as por repetición , aunque ti ene 
sus chances. 

l S . Dc l ! ?  h6 1 9 . CdS DdS 20 . Tdl ? !  

Quizás se debía jugar 20. AbS ! ?  Cd4 2 1 .  
Cd4 cd4 22. Ccl TbS , pero el negro tampoco 
está ni mucho menos peor. 
20 • • • •  Cd4 2 l . CeS? 

Con esta jugada , el blanco gana cali
dad , aunque la posición que va a derivar , 
el negro obtiene mucha compensación. 
2 1 • • • •  AeS 22. AeS CeS 

2 3.Cc l+ R h 7 ! 

Aunque no lo parezca , esta jugada tiene 
su importancia. Si el rey negro se sit ua 
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en g l  ó hS corre el peligro de que , poste
ri ormente , e 1 b 1 anco puede tener una de
fensa de clavada con Dc 3. Tampoc o se debe 
temer a a 1 g una entrada de torre en 1 • , 
porque el alfil la cubre. 

24 . CaS 

E sta posición es la clave. Deben exis
tir  muchas maneras de di ri gi r e 1 ataque 
c omo : Dd6 � Cf3 , Ah3 ,  Cf3 , etc. pero creo 
que la jugada del texto es la idónea. 

24 • • • •  g4 ! 

Lleva dos ideas claras : 1 º  Habili tar la 
casilla h4 para la dama ; 2º abrir la co
l umna ' g ' .  

25 . Afl 

Quiz á s  la mejor. Se ha de quitar el al
fil de c4 para que su dama esté 1 i bre , y 
al mismo tiempo defender con alg una pieza 
su desn utrido enroque. 

25 • • • •  gh3 26 . f4 

Ya a la deses perada. No s i rva . la apa
rente 26. DcS , por DgS ! 2 1.DfS Cf3+ con ma
te. Tal vez h ubiera resistido más 26. Td4 
Dd4 2 l. De3 h2 2S. Rhl Db2 29. Tel Cg4 30.DcS 
Cf2 3l. Rh2 Df6. 

26 • • • •  Dh4 ( - +) 2 1 .  Td4 

Contra 2l. feS h ubiera venido un  desen -
1 a ce paree ido. 

21 • • • •  Cf3 ! ! 2S . gf3 

2S. Rhl hg2 29. Rg2 Cd4 -+. 
2S • • • •  TgS+ 29 . Rhl Df2 ( 0 - 1 ) 

C ASAF U S  
I n d i a d e  Rey 

FERRE R 
( E 6 1}  

l . Cf 3  Cf6 2.d4 g 6  3.c4 Ag 7 4 . Cc3 0-0 S.g 3 
d6 6 . Ag2 Cc6 1 . 0-0 a6 S . dS CaS 9 . Cd2 e S  
1 0 . Dc2 TbS l l . Tbl b S  1 2 .cbS abS 1 3 . b4 cb4 
1 4 . Tb4 Adl 1 S . Cb3 Del 1 6 . Ca5 Da5 l l . Db3 
TfcS 1 S . Ad2 CeS 1 9 . Tfbl Ccl 20. Th4 Ca6 21 . 
Ce4 DOS 22 . Cg5 h6 23 . Cf3 gS 24. CgS hgS 2 S .  
T h 5  Af5 26 . e4 Ag6 21 . T g S  Tc4 2S . Tg4 CeS 
29 . De3 Cdl 30 . Rh l  CeS 31 . Th4 Tc2 32 . Ael 
Db6 33 . Db3 Dc5 34 . Rgl  Dc4 

En esta posición , aunque parezca in
creíble , las blancas continuaron 9 jugadas 
más antes de abandonar ! 



, aperturas 
EL «SIGLO DE ORO» 

DE LA DEFENSA BOGOLJUBOV (1)  

L a  moda es  e n  ajedrez como e n  todo , . 
tran s i tori a. El detallado . estudi o de la 
defensa Ind i a de Daina llevado a cabo en 
los últ i mo5  decen i os reveló que las ne
gras , para mant ener e 1 equ i li bri o ,  deben 
reali zar una defensa mi nuc i osa y prec i sa. 
Esto  ha des vi a do 1 a atenc i ón de 1 os que 
j uegan con negras hac i a  la defensa Bogol- · 
j ubo� : l . P40 CJAR 2 . P4AD PJR 3 . C3AR A5C+ ; 
esta li nea fue empleada por s u  art í f i c e  a 
comi enzos de los años 20. 

En la act uali dad se puede dec i r  que e s 
ta apert ura estA  atravesando su "si glo d e  
oro ". Hac i a  ella han d i ri g i do s u s  mi radas 
j ugadores de la talla de Karpov , T i mman , 
Korchnoi , Anderson y Smyslov , entre otros. 

Exi sten dos posi bli dades de contrarres
tar el jaque del alf i l. La j ugada 4 . A20 es 
qui z As la más nat ural , con la i dea de ga
nar un t i empo en caso del camb i o  4 ... 
AxA+. AdemAs de este camb i o ,  empleado re
gularmente por Bogolj ubov , las negras tam
bi�n p ueden j ugar 4 ... D2R. En la act uali 
dad han s urg i do otras dos contin uac i ones 
posi ble s : 4 ... P4AD y 4 ... P4TD. 

Anal i c emos estas cont i n uac i ones. 

l .  4 • • • •  A x A +  5 . Dx A  

Tras el camb i o  d e  alfi les las negras 
apli can plane s caracterí st i cos del Gamb i to 
de Dama o de la defensa Ind i a  de Dama , 
despu�s de fi anchetar el alfi 1 con 6 . • .  
P3CD ( de s p u�s de 5 ... 0-0 ) .  

A .  5 • • • •  P4D 6 . C3A 0 - 0  7 . P3R 02R 

Bogol j u bov desarrollaba 1 as p i ezas se
gún  los es quema s del Gamb i to de Dama : 7 ... 
C2 D ,  consi derando que las negras t i enen 
i g ua 1 es posi b i  1 i dades. Su adversari o du
rante largos años , A.Alek h i ne ,  al  contra
ri o ,  consi deraba que " el alfil 8A en el 
Gamb i to de Dama es una p i eza defe n s i va de
masi ado valiosa como para cambi arla desde 
el mi smo comi enzo y, ademAs , con la p�rd i 
da de un t i empo". La part i da Alekhi ne/ Bo
go] j ubov ( Budapest 1 g2 1 ) cont i nuó con 8. 
A3D P3A 9.0-0 PxP lO.AxP P4R ! ll.A3C ! 
D2R? ! 1 2.P4R. y las blancas obt uvi eron ven
taja. Más tarde se descubri ó una cont i nua
c i ón que puede mantener el equ i li bri o :  1 1 . 
... PxPD 1 2.DxP D3C. 
8 . Tl A T1 0 

G . M .  TAHAS G E O RG A D Z E  

Tamb i �n e s  pos i ble j ugar de i nmed i ato 
8 • . .  PxP 9.AxP P4AD 1 0.0-0 TlD y las ne
gras atacarAn el peón 4D. La part i da Y usu
pov/Anders son ( T i lburg 1 987 ) cont i nuó den 
tro de 1 marco caracteri st i co de 1 Gamb i to 
de Dama aceptado : 1 1  . TRl D C3A 1 2. D2R PxP 
1 3.PxP A2 D 1 4.P3TD AlR 1 5.A2T T3D 1 6.T30 
TDlD 1 7.TD1 A P3TD y las negras i g ualan el 
j uego. 

9 . 02A CD20 

Tamb i �n aquí era posi ble el ataque al 
peón 4D tras 9 • . .  PxP lO.AxP P4AD ll.0-0 
C3A. En 1 a part i da Psaj i s /Rash kovsky 
( Minsk  1 987 ) las blancas el-udi eron e l  j u 
gar c o n  e l  peón ai slado , optando por 1 2. 
PxP y tras 1 2  . • .  DxPA 1 3.C4R D2R 1 4.P3TD 
A2 D 1 5.TR1 D AlR 1 6.CxC+ DxC 1 7.A3D P3TR 
1 8.A7T+ RlA 1 9.A4R TxT 20.TxT TlD el· j uego 
quedó i g ualado. 

· 

Señalemos que 1 1  ... PxP 1 2.CxP A2D 1 3. 
TRlD C3A 1 4.CxC AxC ofrec í a  posi b i li dades 
igualadas , Chernin/ Spassky ( Reg g i o  Emili a 
1 986/87 ) .  

l O . PxP PxP 

l l . AJD 

Tambi�n nos podemos encontrar con el 
desarrollo del alfi 1 a 2R , para no obs
tru i r  la columna ' d '  en caso del surg i 
mi ento , en el bando negro , d e  peones col
tantes : ll.P3TD P3CD 1 2.A2R A2C 1 3.0-0 
P4AD. Por ej emplo : 1 4. TRlD TlAD 1 5.D4T 
P3TD 1 6.PxP PxP 1 7.D5]: TlR 1 8.P 3TR P3TD 
1 9.T2A D3R 20.T 2 - 2 D  y la posi c i ón de las 
blancas es preferible , Dautov/Makarbv ( Ka
li ni ngrado 1 986) .  

4 4 1  



1 1  • • • •  Cl A 1 2 . 0-0 P3AD l 3 . P3TR 

Seguramente ,  l 3. P3TD C3C l 4. P3TR T3D es 
débil , ya que l as negras se de sarro l l  'P 
l ibremente. La partida Van der Sterren/An
dersson (Wijk aan Zee 1 988 ) continuó con 
l 5 . TR l R  A20 l 6. C20 Tl R l 7. Cl A  CSR con po -
sibil idades igual adas. · 

1 3  . • • •  C3C l 4 . TRl R Tl R l 5 . P3TD A2D 1 6 .  
P4CD TOl A l 7 . P4R PxP l 8 . CxPR CxC l 9 . AxC 
A3R 20 . Dl C y la posición de l as bl ancas es 
preferibl e ,  Nikol ic/Andersson (Til burg 
1 987 ) .  

B .  5 • • • •  0 - 0  6 . P3CR 

Contra esto l as negras tratan de pre
sionar el centro con l as piezas , por medio 
de l a  c l ásica 6 . . .  P3CD o con un ataque de 
peones por medio de 6. . .  P30 y posterior 
P4R. 

l )  6 .  • • • P3CD 7 . A2C A2C 8 . C3A CSR 9 .  
D2A CxC l O . DxC 

Una respuesta natural , . pero a disposi
ción de l as b l ancas está también l a  ines
perada l O . C5C ! ?  DxC l l . AxA CxP l 2. 0xC C3A 
l 3. AxT TxA 1 4. 030 D4TO+ l 5. R l A P40 l 6. R2C 
Tl O l 7. TR 1 0 C5C l 8. 03T OxO l 9. Px0 C3T 20. 
TO l A  R l A ,  Novikov/Ul ibin (Pavl odar 1 987 ) .  
E l  b l anco gana forzosamente l a  cal idad , 
pero l a  l imitación de material permite a 
l as negras , jugando c uidadosamente ,  a l en
tar la esperanza de sostener la posición. 

2 )  6 • • • •  P3D 7 . A2C C3A 8 . C3A P4R 9 .  
0-0 P3TD 

** D i ag rama * *  

Las negras pl anean P4CD. En caso de 9 . 
. . .  02R l O. P50 Cl O l l . P4CO P4TD l 2. P3TD , 
l as negras preparan paul atinamente l a  
irrupción P4AO. 

442 

l O . PSD C2R l l . P4R P4CD l 2 . PxP PxP 1 3 . 
P4CD !  

No resu l tarí a · c onveniente el cambio del 
peón central por el de f l anco : l 3. CxPC 
A3TO l 4. P4TO CxPR l 5. D2A C3A y l as negras 
están al go mejor. 

1 3  • • • •  A2C 

Hubiera sido mejor 1 3  . . .  A20 l 4. TR1 0 
Dl C l 5. C4TR Al A l 6. P3TR A20 l 7. R2T Tl O 1 8. 
02C P3AD l 9. PxP AxP 20. P4TO PxP 2l . P5C A2C 
22. 04C con ventaja de l as bl ancas , Pinter/ 
Barl ov (Zagreb 1 987 ) .  

3 )  6 • • • •  P4D 7 . A2C D2R 8. 0-0 Tl D 9 . Tl D  
C 3A 

En comparación con l a  variante ' A ' , l as 
negras tienen menos perspectivas , ya que 
1 as bl ancas desarro l l an presión sobre l a  
co l 1:1mna ' c ' .  

l O . C5 R !  A2D l l . C3A Al R 1 2 . PxP CxP l 3 . CxC 
PxC 1 4 . C3D 

A 1 4  . . .  CxP seguirá l 5. C5A. 

1 4  • • • •  T3D 1 5 . TD1 A C l D l 6 . P3R P3A l 7 . C5A 
C3R l 8 . P4CD y l as bl ancas obtienen sensi
b l e  ventaja , L u kacs/Anand (Kuimbator 
1 987 ) .  

( C ont i nuar á )  
T rad u c i d o d e l  r u s o  p o r  D O L O R E S  V E GA 



Agrupación Nacional de Aficionados 
a las Computadoras de Ajedrez (A.N.A.C.A.) 

Recientemente se ha constituido en nuestro país esta asocia
ción, "cuyo único objetivo es el de reunir y conectar a todas 
aquellas personas o entidades que tengan interés por los ordenado
res de ajedrez ",  según la declaración de sus socios fundadores. 

En 1 a redacción de JAQUE hemos recibido 1 os tre"s primeros bo 1 e
tines publicados por ANACA comprobando con agrado que se trata de 
un esfuerzo serio y competente. El proyecto se basa en unas bien 
justificadas razones : 1) El progreso experimentado en nuestra dé
cada por los programas de ajedrez, 2 )  La existencia en el mercado 
de una amplia variedad de "micras dedicados" y, 3) El considerable 
aumento de aficionados a esta especialidad ajedrecística. 

Inspirada, fundamentalmente, en la necesidad de transmitir información, la ANACA puso 
manos a la obra con la publicación de un Boletín trimestral que se distribuye gratuita
ment.e entre asocia dos y simpatizantes. El contenido de 1 último Bo 1 et í n ( nº 2 - Abrí 1 
1988) es variado y su tratamiento muy acertado. Abarca artículos sobre la historia del 
ajedrez computerizado, estudios y análisis sobre programas y micras, ejemplos de parti
das , noticias y novedades del mercado, etc. 

La ANACA también manifiesta su intención de promover otras acciones, propias de su 
especialidad, y se define como "asociación deportivo-cultural, sin fin alguno de lu-
cro ' '. · 

Los interesados en adherirse a este nuevo círculo ajedrecístico deberán escribir a :  

D �  M a n u e l  T a p p  S á n c h e z  
A p a r t a d o  d e  C o r r e o s  n º B 3 6 2  
4 6 0 8 0  V a l e n c i a 

L a  editora I N T E R C H E S S ,  que  en a ñ o s  anteriores publicaba un a n u a r i o  
p o r  semestre - a  semejanz a d e l  . I n f o rmator - ,  h a  cambiado en 1 9 8 8  este 
ritmo de salida,  d e  modo que aparecerán un total de cuatro v o l ú menes 
en el presente año. L os dos primeros,  Anuarios 
nº  7 y 8 y a  están di  s p o n i  bl e s ,  p r esentando un 
menor n ú mero d e  páginas que 1 os  s e i s  anteri o 
res,  pero incluyendo artículos teóricos sobre 
novedades en apertu r a s .  La  razón fundamental d e  
estos cambios s e  e n c u e n t r a  e n  l a  e d i c i ó n  s i m u l 
tánea d e  e s t ó s  tomos en forma de d i s k ettes para 
ordenadores personales. En  breve,  estos p roduc
tos,  que suponen una auténtica revolución e n  l a  
i n f o r m a c i ó n  a j e d r e c í s t i c a ,  · estarán a d i s p o s i 
c i ó n  de todos los lectores que nos l o  s o l i c i 
ten. 

An u a r i o  7 . e n  r ú s t i c a  . . . . .  2 . 8 0 0 , - p t s .  
An u a r i o  7 . e n  t e  l a  • • • • • • • •  3 . 5 0 0 , - p t s .  
An u a r i.o 8 ,  e n  r ú s t i c a  . . . . .  2 . 8 0 0 , - p t s . 
An u a r i o  8 ,  e n  t e l a . . . . . . . .  3 . 5 00 , - p t s .  

R e s e r v e  s u  e j em p l a r .  
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en el país de las maravi l las  

RECTAS Y DIAGONALES 

En los años 20 -años de mi l agros y 
maravillas posi bles- Ri c hard Ret i sor
prend i ó  al mundo con un estudi o que t i ene 

. la si mplic i dad de l o  geni al. Pese a h aber
lo v i sto muc has veces , su mi l agrosa so l u 
ción si gue produc i endo , a lo l argo del  
tiempo , una i mpresi ón extraordi nari a. Helo 
aquí : 

J u e g an l a s b l anc a i y h acen t a b l as 

La simple evidencia parece demostrar 
que las tablas reclamada9 son impostbles. 
El peón negro está fuera del alcance del 
rey blanco , mi entras que el monarca negro 
puede capturar cuando le dé la gana al i n
f a n t e  enemigo. La situaci ón de las blancas 
parece desesperada. Y si n embargo , Reti 
había  desc ubi erto la posi bi li dad del mi l a
gro , que (como todos los mi lagros ) no es 
sino consecuencia de la apli caci ón d� l a  
más pura lógi ca , conducida por la i magi na
e i ón en el sentido que a este térmi no d i  o 
Edgar Allan Poe en " Los crí emnes de la ca
l l e Morgue ". 

l . R7C P5T 

Si l .  .. R6C , se llega a las mi smas l í 
neas que veremos a cont i nuación. 

2.R6A 

Ahora l as negras t i enen dos opci ones : 
2 . . . P6T ó 2 ... R6C. Veamos la pr i mera : 

2 • • • •  P6T 

La dama es inevi table ; pero ... 

3.R6D ! 
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L I N C O L N  R .  M A I Z T E G U I C A S A S  

Tamb i én e l  b l anco corona su peón y a l 
canza las tablas. 

3 • • • •  P7T 4 . P7A R2C 5 . R7D y tablas • 

Si en vez de 3 . • .  P7T l as negras j ug a 
s e n  3 . • .  R6C , e l  b l anco empata c o n  4.R7 D. 

L a  segunda opc i ón era 

2 • • • •  R6C 

Ahora e l  peón b l anco est á perdi do ;  pero 
aún así , la posi ci ón es tablas. 

3 . R5R !  

Si  ahora 3 . • .  RxP 4.R4A y tablas. Y si 
3 • . •  P6T 4.R6D y tablas. 

El fundamento lóg i co de este h i stóri co 
f i nal está en un hecho muy c ur i oso : sobre 
el tabl ef'o de ajedrez , el pr i nc i p i o  mate 
mát i co q u e  d i ce que l a  d i stanc i a  más cort a 
entre dos puntos es l a  recta,  no se c um
pl e :  e l  rey bl anco tarda el  mi smo t i empo 
( aunque tenga que recorrer una d i stanci a 
mayl)r ) si va de 8T a 1 T  por la d i agonal 
( 7C ,  6A , SR , 4A , 3C , 2T , lT ) o por la rec 
ta ( 7T ,  6T , 5T , 4T , 3T , 2T , lT ) .  Esta es 
la lóg i c a  del mi lagro. 

Reti proc uó enri quecer su fi nal con va
ri antes sobre el mi smo tema : a si , la si 
g u i ente posici ón tambi én es tablas. 

J u e g an l a s b l anc a s  y h acen t a b l a s  

l . RxP P4A 

Si l. .. P4T 2.RxP P5T 3.R6D , se entra 
en el fi nal anteri or. 



2.R6A P5A 3.R6D y tabl as. 

E n  l a  · pos i c i ón del fi n a l  que v i mo s  en 
pri mer térmi n o ,  Ret i demostró i nc l us i ve 
que s i  el rey b l anco se encuentra en 4TD 
en vez de en STR , e l  fi na l  s i gue s i endo 
tab l as , por el  mi smo pri nc i p i o. Pero estos 
i ntentos de enri quecer 1 a ap 1 i caci ón de 
una  i dea no lograron i g ualar el i mpacto 
del pri mer ejemp l o. 

Fue necesar i o  que pasaran muc hos años 
par a que una  nueva apl i c ac i ón del  mi smo 
pr i nc i p i o  l ograra un  efecto  estét i co y de 
est í mu l o  i ntelectual comparable al del  e s 
tud i o ori g i n a  1 . Los  autores d e  esta  obra 
de arte fueron los hermanos Sari tschev. 

Tambi én aquí el blanco parece i rremi s i 
blemente perdi do. Si l.PSA= D ,  s i gue l .... 
A4A+ 2.R8D AxD 3.RxA P4CD y todo se ac aba. 
Si l.R6D A4A 2.R5R AlA , · Y  el rey negro se 
acerc a y dec i de. Si 2.R5A R4C 3.R6C AlA 4. 
R7T P4C ! S.RSC alfi l mueve y el blanco de
be abandonar. E l  c ami no de 1 as  t ab 1 as  es  
absolut amente i ncreíbl e. 

l . RSA ! ! 

Oc upando , paradój i c amente , l a  c a s i l la 
de coronac i ón del · peón. L a  respuesta negra 
e s  forzad a ,  pero parece cont undente : e 1 
bl anco h a  obl i g ado a su r i val a h acer la 
j ugada que está  deseando real i z ar. 

l .  ... P4CD 

Ahora 2.R7C , 2.R8C y 2.R8D pi erden con
tra  2 ... A4A. Pero se  logran l¡¡s t abl as  
con Qtro  gol pe i n sól i to :  

2.R7D ! ! 

¡ E l bl anco empat a perdi endo dos t i empos 
en la posi c i ón i n i ci al !  Ahora no se amena
z a  aparentemente nada , y l as negras pueden 
escoger entre 2 • . •  PSC y 2 . • .  A4A+. N i ngu
n a  de ambas a l c an z a  para ganar. Veamos : 

2 • • • •  P5C 3.R6R ! 

Amenaza 4.P8=D. 

3 • • • •  R4C 4.R5R ! 

Vuelve a amenazar la coronaci ón ... ¡ y  
entra e n  e l  cuadrado del peón enemi go ! 4 • 
. . •  A4A 5.R4D A3R 6.P8A=D AxD 7.R4A y ta
bl as. Veamos la otra pos i bi ltdad : 

2 • • • •  A4A+ 3 . R6D 

Amenaza 4.R5A. 

3. P5C 4.R5R ! 

¡ El t i empo j u sto se gana  at acando el 
a l fi l !  El negro se ve obli gado a j ug arlo , 
o defenderlo con el rey ; pero las tablas 
son ya i nev i t ables. 

4 • • • •  R5C 5 . R4D y tablas. 

Una auténti ca joya. Si n qui tar un ap1ce 
de mér i to a l os autores de este memorable 
estud i o ,  creemos que la glori a debe ser 
para e l  gran R i c h ard Ret i , descubr i dor de 
la ley bás i ca que fundamenta el mi lagro. 

Rápidas en el Retiro 
Cada domi ngo, a l a s 1 1 , 30 horas, el Club Ami gos del Reti ro orga m z a  un torneo de par

t i das  rápi das , en s u  hermos a ,y ecológ i c a c abaña del Parque. El organi z ador es  Pedro Gó
mez Gi jón , experto en estas  li des. L a  i n scr i pc i ón cuesta  300 pesetas y el i mporte de las 
mi smas se reparte en premi os. E s  una espléndi da  oca s i ón de pasar un buen rato jugando al 
ajedrez ; l os afi c i onados s abemos que estas  oc as i ones no abundan en Madr i d. Y ademá s , en
tre fronda y bri sas  de verano. Franc amente recomendabl e. 

Fe de erratas 

En la tabl � del torneo de Hani nge ,  Suec i a ,  que publi cáramos en nuestro número ante
r i or ( pág. 396)  e 1 dedo artero de un Elfo ma 1 i gno alteró e 1 orden de 1 os jug adores  
Korchnoi  y Sosonko , coloc ando a aquél en la 4 ª  posi c i ón y a éste en la 5 ª .  L a  reali dad 
fue i nver s a : Sosonko termi nó 4º , por Bucholz , y Korc hnoi  5º. Los result ados son. los co
rrectos , pero .  l os nombres  están i nvert i dos  •. Basta revert i r  el orden de éstos para que la 
errata quede sol uci onada. 
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f i n a l e s 

CUANDO LOS ALFILES SON MAS FUERTES . . .  (1 )  

El concepto de que la pos1 c1 on de l os 
dos alfiles es una ventaja fue introduci do 
por e 1 primer campeón de 1 mundo, W. Stei
nitz . Más tarde este concepto fue eri gi do 

· por sus seguidores en uno de los factores 
determinantes a la hora de valorar una po
sición . Efectivamente, en algunas posi cio
nes, la presencia de los dos alfi les en 
armónica col aboraci ón supone el desarrollo 
de una gran energía que, en ocasiones, su
pera otras posibles asociaciones entre 
piezas ligeras . En rel ación con esto se 
puede decir que l a  presencia de 1 os dos 
alfiles se puede consi derar como una espe
cie de ant i cipo a una obtención de una 
ventaja . Sin embargo, la práctica demues
tra que la fuerza de los dos alfil�s se 
manifiesta tan sólo en caso de una favora
ble conmixtión de factores . 

Los caballos, que poseen una movilidad 
limitada en el espacio, ceden ante la ac
tividad de los alfi les en posiciones 
abiertas . Sin embargo, puederi hacerles. 
frente con todo éxito, y en ocasiones su
perarlos, en posiciones de carácter cerra
do, siempre y cuando. existan puntos de 
apoyo defendidos por peones . Por l o  tanto, 
tan sólo en posiciones abi ertas o semi a
bi ertas se puede hab 1 ar 'de supremací a de 
la pareja de al files . Este artículo tiene 
por finalidad el anál isis de la potencia 
de la pareja de alfiles precisamente en 
posiciones de estas características . 

W . Steinitz empl eaba como procedi mi �nto 
técnico de realización de la ventaja de 
los dos alfiles una distribución de peones 
en 1 a cua 1 éstos puedan arrebatar a 1 os 
cab allos 1 os punto·s de apoyo, 1 o que, en 
combinación con l as cual idades propias de 
los alfiles ( q ue son capaces de control ar 
c asillas de cualquier color) l es permite 
limitar el diapasón de posibil idades de 
los caballos . En calidad de recursos adi
cional s.e puede consi derar la posi bi li dad 
del cambio de los alfi les en un momento 
favorable, consiguiendo así otras venta
jas . 

Remitámonos en un principio a lo cl á
sico . 
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G . M .  T A H A S  G E O R G A D Z E  y 
O . V . S T E Z C O  

La ausencia del alf i l  blanc o de las 
blancas hace muy sensible la debilidad de 
l a  casi l l a  30 y de l a  diagonal 1 AR-6T O, lo 
cual es sufi ci ente para decidir el resul
tado d·e la partida . En primer lugar las 
negras construyen una cadena de peones, 
qu i tándole con esto al cabal l o  la casilla 
central 4 0 .  

1 7  . • . •  P3CO 1 8 . P3TR A3R 1 9 . TR1 0 P4AO 2 0 .  
A5CR P3AR 21 . A4A R2A 

Con esta maniobra de centralización, 
beneficiosa para el final, se manifi estan 
l as ventajas adicionales que aporta l a  pa
reja de alfi les . Estos privan a l as blan
cas de la posibi lidad de una mani obra aná
loga . 

22 . P3AR P4CR 

El  comienzo de un ataque de flanco que 
tiene como fi n li mi tar la capacidad de ma
niobra de las blancas . 

2 3 . TxT TxT 24 . A3R P3TR 25 . T1 R  �AR 

Es ú l til diri gi r la atención hacia la 
posición de los peOnes 4AO y 4AR, que pri
van al caballo de las casillas centrales . 

26 . P4AR A3A 2 7 . P3CR P4TO 

Típico procedi mi ento en posi ci ones se
mejantes . Un nuevo ataque de fl anco limita 
aún más l as posibi li dades del caballo, que 
retrocede hacia una posici ón pasiva . 



28 . C l AD P5TD 29 . P3TD A5A ! 30 . R2A PxPA 31 . 
AxP A4CR . 

Una de las cuali dades de los alf i les  es  
la  pos i bi li dad de  optar a t i empo por un 
cambi o favorable , que aquí subraya la de 
safort unada s i t uac i ón del caballo de las 
blancas. Ahor� a 32. R3R segui ría 32 • . .  
R3A , con amenaza de i ncurs i ón del rey en 
el c entro tras una s i mpli fi cac i ón general. 
En caso de 33. P4TR AxA 34. PxA R3C ,  el rey 
se  abr i r í a  paso. 

32 . AxA PxA 33 . R3R R3� 34 . P4TR 

En caso de rechazar el cambi o de torre s 
con 34. T1 TR , 1 a torre negra i rrumpe en 
sépt i ma de s pués de la previ a 34 . . .  R4R pa
ra arri nconar al rey con el peón de AR. 

34 • • • •  PxP 35 . PxP Tl R+ 36 . R2A TxT 37 . RxT 
R4R ., 

Zugzwang. Las blancas juegan p�ac t i ca
mente s i n  el caballo. E l  sacri fi ci o del 
mi smo conduce a un fi na 1 de peone s s i n  
ni nguna esperanza. 

38 . C2R AxC 39 . RxA R5A 40 . P4AD R5C 4l . R3R 
P5A+ 42 . R4R P6A �3 . R3R R6C 

Las blancas abandonan. 

· El s i gui ente ejemplo está tomado de una 
part i da entre dos emi nentes  expertos en 
los métodos de W. Ste i ni t z. 

1 8  • • • •  P3AR l 9 . C4C P4TR 

Un procedi mi ento habi tual d� li mi tac i ón 
de las pos i bi li dades del cabal l o medi ante 
la· erec c i ón de barreras d� peones. 

20. C2A A6R 21 . Al D  P5TR 22 . P3CR P4TD 

El ataque de peones sobre el flanco 
tambi én es un procedi mi ento t í p i co para 
obtener nuevas ventajas pos i c i onales. 

2 3 . A3A P5CD 24 . R2C PxPA .25 . PxPA A3T 

Apuntando sobr� el peón de 3D. Si n em
bargo , .,Tarrasch , con una elegante manio
bra , debi li ta la cadena de  peone s 3AD-4D , 
que li mi ta su alfi l de casi llas blancas. 

26 . P4A ! TOl O 2 7 . PxPD PxPD 28. TRl D T2R 29 . 
C4C PxP 30 . PxP A5D 

. 

El alf i l  centrali zado y los peones  4D 
y 3A parali zan las p i ezas . li geras de las 
blancas. 

3l . TDl A T2CD 32 . T2A R2A 

Este  es el comi ento de la s i gui ente 
etapa de reali zac i ón de la ventaja pos i 
c i onal. El rey se acerca al centro , tra
tando de 1 i berar 1 a torre de 1 a defens a  
del p e ó n  5D. Señalemos que las blancas e s 
tán pri vadas d e  l a  pos i b i li dad d e  mejorar 
la pos i c i ón de su rey por la pre s i ón que 
ejercen los alfi les  negros. 

33 . C2A T7C 34 . TxT AxT 35 . T2D �50 36 . C3T 
R3R 37 . T2AD R3D 38 . P5A 

La úni ca forma pos i ble de act i var al 
caballo. Si n embargo , ahora "�e  debi li ta la 
cas i lla 4R , �n la cual penetra el rey ne 
gro. 

38 . • • •  T l AD !  39 . Al 0  TxT 40 . AxT R4R 41 . 
P4CR A6R ! 

Parali zando al caballo , ya que tras 42. 
C2AR segui ría 42 . . . •  AxC ganando un peón : 
42 . . .  AxC 43. RxA R5D 44. R2R R6A. 

42 . R3A R5D 43 . A3C A2C 44 . R2R AJT 45 . A2A 
A4CD 46 . P4TD A2D 

Ahora es el peón el que está bajo fue 
go ; además , se amenaza 47 . . .  PJC. 

47 . R3A R6A ! 

Un cambi o favorable , tras el cual el 
peón de 4T está i ndefenso , mi entras que el 
peón de 1 negro avanzará i nconteni b l emen
te. 

48 . RxA P5D+ 49 . R2R RxA 50. C4A AxPT 5l . C6R 
A6C ! 52 . CxP+ R7C 5 3 . C5C P5T 54 . R3R P6T 55 . 
CxP RxC 56 . R4D R5C 

Y las blancas abandonaron. 

( C o n t i n u a r á )  

T r a d u c i d o d e l  r u s o  p o r  D O L O R E S  V E GA 
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ULTIMOS LIBROS EXTRANJEROS RECIBIDOS 

TA C T I C A L  C H E S S  E N D I N G S  

A u t o r : N u n n  
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o tac i ó n al g e b rai ca 
2 08 p á g i nas 
P . V . P .  2 . 3 3 0 , - p t s . 

S E C R E T S  O F  
G R A N DM A ST E R  P L A Y E R  

A u t o r : N u n n / Gr i f f i t h s  
E d i t o r i al Bat s f o d  
N o t . A l g e b rai ca c o n  f i g .  
2 1 1 p á g i nas 
P . V . P .  2 . 3 3 0 , - p t s . 

P L A Y I N G T O  W I N  

A u t o r : P l as k e t t  
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c on f i g .  
8 9  p á g i nas 
P . V . P .  1 . 5 5 0 , - p t s . 

4 48 

S OL V I N G I N  S T Y L E  

A u t o r : N u n n  
E d i t o r i al A l l e n y U n w i n  
Notac i ó n al g e b rai ca 
2 3 8 p á g i nas 
P . V . P .  3 . 3 6 0 , - p t s .  

P L AW L I K E A G R A N D M A S T E R  

A u t o r : S u e t i n  
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c o n f i g .  
2 6 6  p á g i nas 
P . V . P .  2 . 5 9 0 , - p t s .  

HOW T O  P L A Y  
T H E  S I C I L I A N D E F E N C E  

A u t o r : L e vy / O ' C onne l l  
E d i t o r i al Bats f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c on f i g .  
1 3 3 p á g i na s  
P . V . P .  1 . 8 1 0 , - p t s .  

T H E  E N G L J S H D E F E N C E  

A u t o r : K e e n e / P l as k e t t  
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c o n  f i g .  
l O O p á g i nas 
P . V . P .  1 . 8 1 0 , - p t s .  

N A J D D R F  F O R  T H E  
T O U R N A M E N T  P L AY E R  

A u t o r : N u n n  
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c on f i g .  
2 9 8  p á g i nas 
P . V . P .  3 . 3 7 0 , - p t s .  

S A V I N G L O S T  P O S I T I O N S  

A u t o r : S h am k o v i c h / S c h i l l e r 
E d i t o r i al Bat s f o r d  
N o t . A l g e b rai ca c on f i g .  
1 0 1 p á g i nas 
P . V . P .  1 . 8 1 0 , - p t s .  



• opens • opens • op e n s  • op ens • open s • 

* V AL E N C I A - B U R J A S O T  
5 ,  6 y 7 Ago s t o  
2 °  T o r n e o  " C i udad de l o s S i l o s "  
� . S u i z o , 8 rondas  
Semi r r á p i d a s , med i a hora  
Premi o s : 400 . 000 pt s .  t o t a l  
1 °  1 00 . 000 , 2 °  7 5 . 000 etc . 
I n s c r i pc i ones : Sen i or s  1 . 500 , -

J uven i l e s 1 . 000 , 
CLUB AJEDREZ BURJASOT 
Bar Cervel l er a  
Jorge J u a n ,  3 5  
Tfno . ( 9 6 )  363 . 99 . 50 ( excepto martes )  
FEDERAC I ON VALENC I ANA DE AJEDREZ 
Navarro Reverter , 20- l º 
Tfno . ( 9 6 )  3 74 . 33 . 58 

* G AL I C I A  
l er .  C i rc u i t o  Ga l l ego  
7 - 1 5  Ago s t o  
l er .  O p e n  I nt .  Gondomar 
I n sc r i pc i ón :  1 . 500 pt s .  ( gr at i s E l o  2 300 ) 
Premi o s : F 1 00 . 000 , 2 º  60 . 000 etc . 1 0 º 
1 7  - 2 5  Ag o s t o  
l er .  O p e n  I nt . N i g r a n  
I n sc r i pc i ón :  1 . 500 pt s .  ( g r at i s E l o  2 300 ) 
�remi o s : 1 º  1 00 . 000 , 2 °  60 . 000 etc . l O º 
Gran Premi o P r s i dente X u n t a  de Ga l i c i a  
Premi o s : 1 º  1 00 . 000 , 2 º  60 . 000 etc . 1 0 º 
Tendrán  opc i ón � e s t o s  premi o s  l o s part i 
c i p a n t e s  en l o s t r e s  torneo s . 
Informac i ón :  Negoc i ados  de Cul t ur a  Ayunta
mi entos  de  Gondomar y N i gran ( Pontevedra )  

* C A R B O N E R A S  
1 3  - 1 5  Ag o s t o  
3er . T o r n e o  - " F i e s t a s  d e l  Pesc ador " 
Mod a l i d ad : Abi erto - Semi r r áp i d a s  
Prer¡¡j o s : 1 º  5 0 . 000 , 2 º  35 . 000 etc . 
Tot a l  premi o s : 1 7 5 . 000 pt s .  
I n s c r i pc i ones : 500 pt s .  
Tfno . ( 95 1 ) 45 . 40 . 59 

* C AT A L U Ñ A  
7 °  C i rc u i t o  C at a l án  
1 5  - 24  Ago s t o  
2 2 º  O p e n  I nt .  de Ber g a  
I n s c r i pc i ón :  3 . 000 pt s .  ( gr at i s E l o 2350 ) 
Premi o s : 1 º  200 . 000 , 2 º  1 00 . 000 , etc . 1 5 º 
25 Ago s t o  - 3 Sept i embre 
1 6 ° Open I nt .  " C i utat de Manre s a "  
I n s c r i pc i ón :  2 . 800 pt s .  ( gr at i s E l o  2 3 5 0 ) 
Premi o s : 1 º  1 50 . 000 , 2 º  1 00 . 000 , etc . 1 5 º 
I nformac i ón :  
CL UB D ' ESCACS BERGUEDA 
Pl . Doctor Sal ó ,  6 
08600 BERGA ( Barcel ona ) 
E SCACS CATALON I A  CL UB 
Apartado 382 
08240 MANRE SA ( Barcelona )  

* P O N T E V E DR A  
1 6  - 2 4  Agosto  
8º  Open  " V i rgen Peregr i n a "  
S . Su i z o ,  9 rondas  
Premi o s : 1 º  1 2 0 . 000 pt s .  
D i r i g i do para  normas y E l o  I nt .  
I n scr i pc i ón :  2 . 500 pt s .  
CAS I NO MERCANT I L  E I NDUSTR I AL DE PONTEVEDRA 
Tfnos . ( 986 ) 85 . 1 8 . 08 y 

85 . 1 6. 70 ( Sr . Pascual ) 

* C O L L AD O - V I L L A L B A  
2 0  - 2 8  Agosto  
5 º  Torneo  Ab . C l ub  de Aj . C o l l ado - V i l l a l ba 
� . S u i z o , 9 rondas  
V a l edero E l o  n ac i o n a l  
Premi o s : 1 º  1 00 . 000 , 2 º  7 5 . 000 , . etc . 1 5 º 
I nformac i ón :  
Apartado Correo s , 1 2 1 
COLLADO V ILLAL BA ( Madr i d }  
Tfno s . ( 9 1 ) 850 . 70 . 99 - 850 . 53 . 1 1  

·850 . 5 3 . 61 y 850 . 55 . 85 
* E L  F E RR O L  
2 7  Ago s t o  - 4 Sept i embre 
Torneo " C i udad de Ferro l " 
S . Su i z o ,  9 rondas  
Premi o s : Tot a l  480 . 000 pt s .  
1 º  1 1 0 . 000 , 2 º  90 . 000 , 3 º  7 0 . 000 , etc . 1 2 º 
I n sc r i pc i ón :  1 . 500 , - pt s .  
I nformac i ón :  
Sr . REY - Tfno . ( 981 ) 32 . 22 . 81 ( L a  Coruña )  

* P O N F E R R A D A  
3 0  Ago s t o  - 6 Sept i embr e  
S . Su i z o ,  8 rondas  
Premi o s : Tot a l  1 . 200 . 000 pt s .  
1 º  200 . 000 , 2 º  1 50 . 000 , 3 º  1 00 . 000 etc . 
PABELLON MUN I C I PAL 
PONFERRADA • ( León ) 
Tfnos . ( 987 } 4 1 . 22 . 50 - ext . 2 2 7  

* M O R A T A L A Z  
20  - 2 8  Sept i embre 
4 º  Torneo Open de Morat a l az '
Premi o s : Tot a l  500 . 000 pt s .  
CLUB DE AJEDREZ DE MORATALAZ 
Avd a .  Morata l az s/n ( Parque Darwi n }  
MORATALAZ ( Madr i d }  
Tfno . ( 9 1 } 267 . 45 . 39 

* G U E R N S E Y  
1 6  - 2 2  Oc tubre  
1 4 º F e st i v a l  I nt . de  Guer n s ey 
I nformac i ón :  
I NTERNATI ONAL CHESS FEST I VAL 
P . O .  Box 2 3  
ST . PETER PORT , GUERNSEY ( I ng l aterra }  
Tfno . ( 0481 } 56848 y 541 88 ( después  1 8  h . } 
Patroc i n ado por L l oyd s Bank  Group  y ·  
Guer n s ey T_o u r i  sm· 
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